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内容概要

本书介绍电脑动画制作知识及在日常工作中的应用，突出了不同应用领域Flash动画的不同特点。全书
共分11章，第1章是本书的基础部分，介绍了动画设计的基础知识，以后的章节主要围绕Flish8在日常
工作领域的应用情况分别作了介绍，每章通过实例讲解、知识讲解及拓展训练三大部分组织内容，结
构合理，符合初学者的学习特点。
本书可以作为中等职业学校计算机应用及相关专业的教材，也可作为二维坳画设计爱好者的自学参考
用书。
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精彩短评

1、还行吧，做教材参考
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