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《Visual FoxPro 程序设计实用》

内容概要

《Visual FoxPro 程序设计实用教程 》以Visual FoxPro 6.0为基础，系统地介绍了Visual FoxPro应用程序
开发技术。内容主要包括：数据库概述；Visual FoxPro基础知识；表的基本操作；排序、索引与统计
；数据库操作；SQL查询语言的使用；程序设计初步；面向对象程序设计基础；表单设计技术；报表
设计技术；菜单设计以及应用程序的集成与发布等。
《Visual FoxPro 程序设计实用教程 》内容系统全面，深入浅出，图文并茂，例题丰富，理论联系实际
，注重实际应用。考虑到读者参加计算机等级考试的需要，在例题和习题的选择上也尽可能贴近计算
机等级考试真题，以期能够对读者有所帮助。
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章节摘录

第1章　数据库概述【学习目标】（1）了解数据、信息、数据处理以及数据管理技术的发展。（2）理
解数据库系统基本概念。（3）了解数据模型与关系数据库的基本知识。（4）初步掌握Visual FoxPro
的基本操作。（5）了解Visual FoxPro可视化设计工具。1.1 数据管理技术1.1.1 数据、信息与数据处理1.
数据数据是客观事物属性的取值，是信息的具体描述和表现形式，是信息的载体。在计算机系统中，
凡能为计算机所接受和处理的各种字符、数字、图形、图像及声音等都可称为数据。因此数据泛指一
切可被计算机接受和处理的符号。数据可分为数值型数据（如产量、价格、成绩等）和非数值型数据
（如姓名、日期、文章、声音、图形、图像等）。数据可以被收集、存储、处理（加工、分类、计算
等）、传播和使用。2.信息信息是事物状态及运动方式的反映（表现形式），需经过加工、处理后才
能交流使用。人们往往用数据去记载、描述和传播信息，因此数据是描述或表达信息的具体表现形式
，是信息的载体。信息与数据既有联系又有区别，它们之间的关系可描述为，信息是对客观现实世界
的反映，数据是信息的具体表现形式。注意，用不同的数据形式可以表示同样的信息，但信息不随它
的数据形式的不同而改变，例如，某个部门要召开会议，可以把“开会”这样一个信息通过广播（声
音形式的数据）、文件（文字形式的数据）等方式通知给有关单位。在这里，声音或文字都是不同的
反映方式（表现形式），可以表示同一个信息。
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编辑推荐

《Visual FoxPro 程序设计实用教程 》可作为数据库应用技术课程的教材，也可作为参加计算机等级考
试二级Visual FoxPro考试的自学用书。
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精彩短评

1、这本书很多老师都再推荐 还不错 课后还有练习题 而且不像以前老版本的书 上机和理论是分开的两
本书 这个方便多了
2、非常好的一本FOXPRO学习的书，可以从基础学起
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