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《消息设计与开发》

内容概要

现阶段的分布式应用开发，包括多层架构、SOA、Web Service、网格
甚至云计算等，一般不必从网络通信底层做起，大都基于如CORBA/IIOP、
DCOM、RMI、JMS及IBM MQ、TIBCO消息中间件等成熟工具或协议实现，而其
核心内容都是消息技术及体系。而绝大多数分布式技术方面的资料要么只
是介绍成熟工具和协议的使用方法，要么便是介绍网络通信底层知识，而
对介于这两者之间的消息技术的内在原理和详细实现机制，则很少有人真
正了解与问津，而这正是《消息设计与开发(分布式应用开发的核心技术)
》的重点内容。
    何小朝所著的《消息设计与开发(分布式应用开发的核心技术)》详细
披露了消息体系的内在原理与实现机制：如何以消息对象形式组织各种复
杂数据类型？消息如何从一台机器传送到另一台机器？如何通过消息实现
远程过程调用？如何实现跨平台的分布式消息通信？多种类型的消息如何
管理？消息队列如何管理？企业级的多任务并发如何控制？如何保证大量
的消息与任务都会被及时处理？如何合理利用系统资源？JMS与SOAP的机制
有什么区别和联系等，都是本书要讲述的内容。本书紧密结合代码实例，
基于面向对象设计与实现方法，旨在通过本书指导可自行设计开发消息体
系原型。
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作者简介
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编辑推荐

随着X86服务器的普及使用，以及基于Linux和Windows操作系统在服务器上的主流使用，分布式计算
，包括网络计算，和云计算，已经成为企业应用软件的主流模式。分布式应用软件的开发常常需要中
间件的支持。基于消息的中间件(MOM)是使用最为广泛的中间件类型之一。如何正确和有效地使用这
些中间件不仅影响到开发人员的编程效率，也在很大程度上决定了软件的结构和性能。    何小朝所著
的《消息设计与开发(分布式应用开发的核心技术)》深入浅出的介绍了消息中间件的概念、原理和实
现机制，并从软件开发人员的角度出发，详细描述了消息设计、消息传输中的数据类型的表示以及消
息的发送、接受及其管理方式。本书对于从事分布式应用软件设计和开发的人员具有很好的入门指导
作用和编程参考作用。
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精彩短评

1、粗看一下，对消息体设计、流化，发送接收，以及消息管理都做了详细介绍
2、第一次看到这么烂的技术书！！！
3、分布式应用的各种消息机制
4、代码为C++ 可惜不是java
5、以前很需要这样一本书，只好通过(Wireshark)分析现有优秀工具的交互过程，再参考网络资源进行
整理掌握。若是当初有这么一本书可以少走很多路。在此推荐一下。
6、读起来感觉很真实，毕竟是作者的经验之谈
7、虽说很多地方都是点到为止，并没有深入展开，但是这个题目确实很大，小小册子很难取舍。作
者很用心，看得出来很多都是自己的经验之谈。
8、一般般，C++写的
9、对于用户消息设计的设计者很有 帮助
10、书的纸质量一般，内容也一般
11、搞网络开发，分布式的可以看看
12、一般般，还是可以一看看的
13、书里面内容比较充实，写得比较深，看完了感觉受益匪浅
14、分布式应用开发的技术资料
15、very basic knowledge for distributed development and design, easy to be understand, helpful
16、图内的书很好有这种能将一个专题写的很系统的书，内容写的很详细通俗易懂，很给力，
17、书是有内容的。因此打3星，因为类似的作品以前也有。不打5星，是建议别浪费时间去读。为什
么？  因为作者从一个很底层的角度去描写消息系统。  如果你做嵌入式或单机进程间通讯系统，或许
有能用一点。但是对于现代大多数应用来说，这么构造系统，成本和可靠性无法保证。那么用什么更
好呢？  消息中间件。 IBM MQ... 阅读更多
18、读此书，可温故知新
19、感觉作者是做了个分布式库，写了个文档，文档就变成书了，个人觉得太枯涩了
20、一般吧，可以看下去
21、感觉还行，阅读中
22、刚好我需要的
23、本书啰嗦了两件技术：流与XML！ 作者的语言功底真的不怎么样，连一句话都将不明白，感觉上
是很烂的英文直译！举个例子吧：第四章 消息注册‘具体来讲， “消息体系对所有类型消息的使用
接口函数”就是消息注册的代码单元， “有关该类型消息的使用方法”就是消息创成接口的专有代码
⋯⋯’拗口吧？——哦，前面那一段更拗口：）这个这一节就是用自创的专业术语啰嗦“消息XX”，
其目的就是让你很难读完一句话！——另外，既然应该在开始关注关注分布式架构（程序）的开发了
，还不知道什么是UDP TCP吗？——本文总是使用自创的专业术语啰嗦基本概念，知道读者晕了为止
！！！建议有这方面需求的朋友可以 关注一下设计模式（代理模式，反射模式，工厂模式，适配器模
式，中介模式等等），企业架构模式， 面向模式的软件架构等书， 这些书有些不好懂，但是肯定是
有收获的！
24、说句实话，我没有想到消息系统设计可以写这么厚的一本书，至少从这本书所讲的内容上看，我
觉得没有必要写这么厚一本，有时候也挺奇怪，老外的书写的很详细，读起来还是很顺口，但是中文
的书写的很细就觉得很拗口，很罗嗦。不管怎么说，这是目前能找到专门讲基于消息的分布式系统实
现结构的为数不多的一本书。对于想实现这类系统的读者来说还是推荐的，但是真的有点啰嗦，原因
之一可能是作者很想把他们实现的消息系统升华成一种理论实现，但是我觉得还达不到这个高度，因
为消息的设计确实存在很多方法（我们也实现过类似的基于消息的分布式系统）。所以当作者想把一
种实现升华成一种通用实现的时候就觉得有点啰嗦和拗口。推荐看看，但是不要揪住细节当作很通用
的规则就好。
25、昨天到书了，翻了下，对于了解下深层理论可以
26、非常不错的一本书，工作中正在参考，国内讲这个的估计还是地一本
27、很学术，实用性不强
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28、消息设计
29、也许是我没看懂，但是我还是认为在是本烂书。文中咬文嚼字，啰啰嗦嗦的说了很多，无非是说
了下什么是消息，消息的异步。说到异步感觉文中最核心的一点是 线程池接受消息-- 队列--线程池处
理消息 ，然后是清理和keepalive。
30、一些与IPC，RPC，Message Queue相关的概念和技术。
31、值得看看啊，好书
32、书的内容还行，但是印刷搞的跟盗版书一样。电子工业越来越差了！！！！
33、烂死了！整页整页的代码，一点理论和经验都没有！
34、听说很不错 我还没来的及看
35、从实践中来 真知灼见
值得购买
36、还不错。
37、书很好，正需要补充这方面的知识。配送速度很快
38、内容原创，读后收获很大~
39、内容讲的都太基础，应用层面设计基本没有

Page 8



《消息设计与开发》

精彩书评
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的书写的很细就觉得很拗口，很罗嗦。不管怎么说，这是目前能找到专门讲基于消息的分布式系统实
现结构的为数不多的一本书。对于想实现这类系统的读者来说还是推荐的，但是真的有点啰嗦，原因
之一可能是作者很想把他们实现的消息系统升华成一种理论实现，但是我觉得还达不到这个高度，因
为消息的设计确实存在很多方法（我们也实现过类似的基于消息的分布式系统）。所以当作者想把一
种实现升华成一种通用实现的时候就觉得有点啰嗦和拗口。推荐看看，但是不要揪住细节当作很通用
的规则就好。
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