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《软件工程》

内容概要

　　“软件工程”是一门指导计算机软件开发和维护的工程学科，近年来随着我国信息化建设的开展
，软件工程取得了前所未有的飞速发展。　　本书作为教育部新世纪网络课程建设工程的子课题“软
件工程网络课程”配套教材，是在吸取了国内外有关教材的精华，并结合编者多年来进行软件工程的
教学及软件开发实践经验，体会的基础上编写的。　　内容注重科学性、先进性，强调实践性，提供
了丰富的软件开发实例和素材，反映了软件工程的最新发展技术。全书共分11章，前10章系统地介绍
了传统的软件工程方法，面向对象的软件工程方法，基于构件的软件工程方法以及软件测试，软件工
程管理等的基本概念、方法和技术；第11章提供了一个综合性的设计型实验“软件工程课程设计”，
给出了多个采用面向对象的方法开发的软件实例，还介绍了面向对象的软件开发工具RationalRose。　
　本书可作为高等院校“软件工程”课程的教材或教学参考书，也可供广大工程技术人员和科研人员
参考使用。
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