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《需求分析与系统设计》

前言

　　信息系统（informationsystem，IS）的开发（从开始计划到部署给利益相关者）包括三个迭代增量
式阶段：分析、设计和实现。本书论述了分析和设计阶段使用的方法和技术。实现方面的问题（包括
代码实例）只在设计阶段需要考虑时才讲解,质量与变更管理在第9章单独讨论。　　本书集中在面向
对象软件开发上。统一建模语言（UnifiedModelingLanguage,UML）用于捕捉建模的人工制品,主要论述
用逐步细化的方式进行开发,并且在整个开发生命周期中都使用UML这种建模语言、系统分析师、设
计师和程序员使用同一种语言和工具,但有时也会使用一些语言中的方言（配置文件）来满足各自的需
要。　　对象技术的早期应用主要针对图形用户界面（GUI）,并关注开发新系统的速度和程序执行的
速度.而在本书中,作者强调对象技术在企业信息系统（enterpriseinformationsystem,EIS）开发中的应用。
其中的挑战是数据量大,数据结构复杂,许多并发用户对信息进行共享式访问,事务处理,需求变更等.对象
技术在EIS开发中的主要优势在于可以提高系统的适应性（可理解性、可维护性和可伸缩性）。　　开
发企业信息系统与进行大规模的分析和设计是同步的。如果不遵循严格的开发过程,不理解基本的软件
体系结构,EIS项目就不可能成功。这种开发是大型的、面向对象的、迭代增量式的。　　本书提出了
用UML进行企业信息系统分析和设计的详细方法,确定了以下几方面的解决方法：　　分析和建模业
务过程。　　控制大型系统模型的复杂性。　　改进软件体系结构。　　提高系统的适应性。　　处
理详细的设计问题。　　理解图形用户界面。　　了解数据库的重要性。　　管理质量.管理变更等。
　　本书特点　　本书的最大特点是&ldquo;实例教学&rdquo;。主要的讨论围绕七个实例研究和学习
指导形式的复习巩固章节进行。这些例子是从七个应用领域抽取的,每个例子都有各自的特点和教学价
值。涉及的领域有大学注册、音像商店、关系管理、电话销售、广告支出、时间记录和货币兑换。学
习指导涉及在Internet上购买计算机的在线购物应用系统。　　为了便于自学,本书用问题－答案及练习
－解决方案的形式阐述了实例研究和学习指导。通过每章末给出的问题和练习,实践材料得到了进一步
扩充和丰富、选择题（或练习）都提供了答案（或解决方案）。每章都包含带有答案的复习小测验和
选择题,并且都给出了关键术语的定义。
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内容概要

《需求分析与系统设计(原书第3版)》论述软件分析与设计的原理、方法和技术，并特别关注设计阶段
，对软件体系结构的内容进行了很大的扩充。《需求分析与系统设计(原书第3版)》强调对象技术及统
一建模语言（UML）在企业信息系统开发中的应用，并讨论了使用Web技术和数据库技术进行开发的
方法。
《需求分析与系统设计(原书第3版)》是大学本科生学习系统分析与设计、软件工程、软件项目管理、
数据库和对象技术的理想教材和参考书；对于软件工程技术人员来说，《需求分析与系统设计(原书
第3版)》也是很好的参考资料。
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作者简介

麦斯阿塞克，澳大利亚悉尼Macquarie大学副教授。他原籍波兰，曾在世界许多国家担任研究员咨询专
家和教师，于1985年移居澳大利亚。他具有在许多大型跨国公司从事技术咨询和培目工作的经验。他
的研究领域包括系统开发和集成软件工程数据库对象技术以及分布式计算，已经写了100
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编辑推荐

　　在企业信息系统的开发中，强有力的分析和设计对成功开发都是非常重要的。《需求分析与系统
设计（原书第3版）》讲解设计大型面向对象系统所需的基础理论，以及如何将这些理论付诸实践。
《需求分析与系统设计（原书第3版）》作者非常注重实践，提供了大量实例、练习和问题，使读者
快速掌握理论知识，提高开发水平。　　《需求分析与系统设计（原书第3版）》主要特点　　围绕
七个实例研究（大学注册、音像商店、关系管理、电话销售、广告支出、时间记录和货币兑换）展开
实例教学，每个实例都具有自身的特点和教学价值。　　特别关注设计阶段，并不是将设计看成分析
的直接转换，而是充分考虑大型企业信息系统开发的困难和复杂性。　　通过大量的练习-答案和问
题-解决方案巩固所学的知识。　　使用可视化系统建模的标准&mdash;&mdash;UML，讨论使用Web
技术和数据库技术进行开发。　　新增了解决方案管理框架（ITIL和COBIT）和系统集成、业务过程
建模、Web GUI设计。
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精彩短评

1、好书。
2、还可以吧  网购比较省事
3、销量不错，内容正在看
4、可以吧，还没仔细看可以吧，还没仔细看
5、书本用还行
6、服务很不错，送货很及时
7、也许我没用心，看了和没看没什么区别
8、需求分析与设计
9、不是项目经理的程序员多了这本书，感觉看了代码大全之后再看这本书来深入了解一下需求分析
10、不是系统介绍需求工程的
11、计划了很久，终于将这本书通读了一遍，章节划分高屋建瓴，步骤细节一一道来，就这些而言，
本书值五颗星。但看到翻译，比如原文中的：buried reference，中文翻译是：埋引用，这实在是让人不
能忍受了。
12、大二学 Requirements Specification 时帮了大忙，不过翻译水平确实一般，有条件的可以看原版
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