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《Design by Contract原则》

内容概要

《Design by Contract原则与实践》是国内第一本系统阐述“契约式设计”思想和方法的译作，深刻理
解和充分发挥契约在面向对象软件设计中的作用。《Design by Contract原则与实践》通过Eiffel、Java实
例透彻分析DbC思想方法。引入DbC六大原则和六大准则，指导你的应用实践。精辟分析DbC
在C/C++语言中的应用。
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作者简介

Richard Mitchell是InferData公司的高级顾问，专门从事面向对象分析和设计。他曾经担任英国Brighton
大学计算机系教授，长期从事面向对象技术的研究和教学。  
    Jim Mckim 是Rensselaer理工研究所工程与科学院教授兼院长，从事面向对象软件开发的教学和咨询
已经有10年多时间。
    两位作者都曾经在Journal of Object-Oriented Programming和IEEE Comprting发表过很多关于：“契约
式设计”和相关话题的文章。
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《Design by Contract原则》

精彩短评

1、感觉Design by contract更是一本关于如何设计和使用模块的书籍。
2、DbC的理念介绍得很好，契约设计的思想非常有价值。孟岩在后面附上解释Eiffel里面契约思想的那
篇文章也写得挺好，值得一读。
3、不错的书，孟岩翻译的很好，可能是文化差异吧，还是感觉原汁原味的会比较好看。
4、于boss有关的为数不多的中文书啊。。。
只有两章有点用
其它都是数据结构对比了。。。
5、并不是翻译的水平差，而是这样的书本身没有价值。

Page 5



《Design by Contract原则》

精彩书评

1、一本好书，但这种思想未没广泛应用，出版时间是2003年，但过了这么久主流的一些面象对象语言
都还未把这种思想在语言层面来实现，确实是比较遗憾。已经读过了一遍，但只是粗略的翻阅了一遍
，里面很多东西还不是很明白，练习也都没有去看，准备再读一遍，下一个Eiffel编绎器来实践一遍。
书后孟岩的几篇文章也很精彩。

Page 6



《Design by Contract原则》

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:www.tushu000.com

Page 7


