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《Flex 4权威指南》

内容概要

《Flex 4权威指南》是Adobe公司的官方教程，以课程的形式逐步讲解了如何用Flex 4开发一个完整的网
上杂货商店应用程序，这个杂货商店能够动态显示数据和图像，并帮助用户完成结账流程，到数据提
交至服务器为止。书中详细介绍了Flex 4的相关知识点，具体包括构建、部署和调试RIA，使用功能强
大的MXML语言编写了应用程序，使用MXML和ActionScript快速构建自定义用户界面，以及通过样式
和皮肤自定义应用程序的外观等。
《Flex 4权威指南》适合各层次Flash和Flex开发人员阅读。
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作者简介

Jeff Tapper，Adobe技术社区最有影响力的专家之一，拥有丰富的Web开发经验，客户包括摩根士丹利
、IBM、道琼斯等。他还是Web Developers & Designers Journal杂志的编委。
    Michael Labriola Digital Primates联合创始人及高级咨询师。他从1995年开始涉足因特网应用开发，
从Flex 1.0 beta版就开始使用Flex编程了。Michael是Adobe认证教师、社区专家，曾获Flex开发者冠军。
经常在国际会议上就Flex及AIR发表演讲，许多世界顶级公司提供过咨询服务。
    Matthew Boles Adobe Technical Marketing组技术培训专家，从Flex 1.0时代起开始从事Flex开发和培训
。Matthewd在Web开发、计算机网络和培训等多方面拥有丰富经验。他是本书一版的合著者，也
是Adobe授权Flex课件的作者之一。
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精彩短评

1、内容让费解，看似很详细，其实非常抽象，很难理解
2、Adobe Flex 4: Training from the Source, Volume 2
3、很好的一本书，值得好好看一下
4、这个是教科书
5、结合Flash  开发出强大的富互联网应用。
6、书名取得比较正式了。内容编排也不错，不过行文与编辑风格，还是可以改进一些，简单地说就
是易读性不够高。
7、学习Flex必备
8、给学生用的，权威、实用、很好！
9、象从flex帮助里取的零星几个知识点。没有基础知识介绍，所以不适合初学者，而所介绍知识点又
太简单。无实用例子，所以不适合有经验者。我不到一下午看完的，看后觉得没用
10、送朋友的书籍
11、终于下定决心好好学学RIA开发,此书必备.
12、帮同事买的，值得推荐
13、老实说，对一个有过编程经验的程序员读此书，感觉特别的墨迹。总的来说还是不错的，循序渐
进，一步一个脚印。
14、一般，没说的那么好
15、跟同类书章节展开模式差不多展开讲的东西跟其它相关知识关联到一起讲的地方少讲flex4的东东
讲的比较理论化 不够细致 实例少
16、。。。大补习
17、不错，我现在还不是很懂得，需要做个详细的了解。
18、整本书是一个完整的案例
19、章节比较混乱，但是用一个实际的工程做示例，循序渐进，非常适合初学者
20、没看完，讲解的很详细到位
21、看完纯基础以后可以看这个。
22、简单易懂，还不错。整篇围绕一个购物车例子展开
23、比较专业的工具书，适合查阅！
24、很实用的工具书，内容丰富，需要好好的吸收。
25、非常好的一本书，延续flex3权威指南的优良传统。
整本书一边介绍flex4，一边把特性应用到一个杂货商店的项目上，理论和实践并行。
26、内容不错，有点入门教学的意思。
27、不错，入门必看
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精彩书评

1、1、里面的代码可以看出来，作者是用心的了，几乎算是没有错误。而且讲解的也算是不错，通过
一个购物车的案例来讲解，的确不错。几乎把Flex中所有的组件和自定义方法和组件都讲解的很详细
！2、封面质量、纸张质量和印刷质量都不错。唯一遗憾的就是要去官网下载代码，附在光盘就好了
，不过想想，成本或许就大了呢！
2、《Flex 4权威指南》http://product.china-pub.com/198286《Flex 4权威指南》电子书在线阅
读http://www.china-pub.com/computers/common/mianfeisd.asp?id=198286
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