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内容概要

　　本书给出独立于任意特定工程过程或组织成熟程度的软件体系结构设计方法，为软件体系结构设
计师提供做出软件体系结构决策和建立有效软件体系结构所必需的信息和工具。本书包括方法、设计
表示及模型、技术（如面向对象和面向组件的技术）、参考模型、体系结构框架、分析、设计、体系
结构模式等方面的透彻介绍和应用。
　　本书不仅适合大型软件系统的体系结构设计师使用，而且特别适合较小、不太成熟的软件开发组
织的体系结构设计师使用，同时，本书也可作为对软件体系结构设计感兴趣的广大读者的参考读物。
　　软件体系结构是软件开发的一个新课题，是随着软件系统的复杂性不断增加应运而生的；软件正
在成为许多系统的主要组成部分．因此．很有必要建立新的；准则、原理和标准，应对不断增加的复
杂性。
　　本书试图综合和提取这些信息，填补软件体系结构设计理念的空白，提供建立有效软件体系结构
所必需的信息和工具。主要内容包括：
　　方法学、设计表示及模型、技术、参考模型、体系结构框架等如何将设计模式应用到自己的软件
设计之中独立于任意特定工程过程或组织成熟程度的软件体系结构设计方法。
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精彩短评

1、飘的好高~看到什么什么艺术就烦~
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