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《软件测试基础》

前言

两位给软件工程和计算机科学专业的学生教授了15年软件测试课程的老师，历时7年，融合大量课堂经
验，终于磨砺出这本《软件测试基础》。我同样从事了多年软件测试技术教学，看到这本书时，不禁
感慨这是一本不可多得的教科书和参考书。关于测试的书很多，但是大部分书涉及的主题范围都很窄
并且讲述不详细，或围绕一个典型的软件开发周期的各个阶段展开，这样的方法使原本的测试主题变
得难懂，而本书正是依靠其独特之处成为教科书或参考书的上佳选择。经过大量的课堂检验，本书对
于软件测试采用了可谓独具匠心的理解。它将软件测试定义为把许多定义良好的、通用的测试标准应
用到软件结构或模型的过程，同时是生产高质量软件的一个不可或缺的实践工程活动。本书用一种新
颖而简单的结构把测试覆盖标准中复杂、晦涩的观点组织起来。从技术侧面说，软件测试是基于满足
覆盖标准的。本书的观点是，真正不同的覆盖标准很少，各种覆盖标准很容易归为以下4类：图形、
逻辑表达式、输入空间和语法结构。这不仅简化了测试，而且也易于将每个分类直接地理论化处理。
传统的方法将开发过程中各个阶段的测试区别对待，而该方法与之形成鲜明对比。本书的写作风格直
接，从基础讲解概念，把所需的背景知识保持在最低，通篇包含了大量的实例，它把测试当作了客观
的、可测量的和重复的量化活动的集合，同时也在必要的地方提出理论概念以支持测试工程师的后续
实践活动。本书采用模块化设计，彼此间相互关联，合理搭配，可以用于多种课程。书中的大部分内
容仅需要基础的离散数学和编程知识就可以了。 本书在理论和实践应用之间保持了巧妙的平衡，重点
讲解如何管理测试过程和测试者基于基础理论的具体测试技术，并且特别注重设计和创建设计测试用
例的基本技术问题，旨在综合软件开发的整个过程，覆盖尽可能多的技术。本书同时也可以使不同的
角色从中受益。对于学生，本书使其可以学到软件测试背后的基本原理，学到如何应用这些原理来更
快、更好地生产软件；对于教师，大量的练习、启发式的问题、课堂上的幻灯片和给出的课外活动使
得教师很容易教授这些材料；企业的测试者，将发现本书收集了帮助提高他们测试水平的技术。致谢
译者近几年来一直在北京大学软件与微电子学院从事软件测试技术的研究与授课。在翻译本书的过程
中，学院对我的工作给予了极大的支持与重视。我的硕士研究生张、李磊、张坚、伍晓东、赵文博、
曹宇奇等同学参与了本书的部分翻译与整理工作，付出了很多努力，在此表示感谢。
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内容概要

本书经过了大量的课堂检验，是深受学生和行业专业人员欢迎的软件工程指南。本书所展示的软件测
试程概念和技术广泛地覆盖了各种语言及其平台。与其他软件工程书籍相比，本书内容更加全面，并
具有很大的实践价值。 本书适合作为国内高等院校计算机及相关专业本科生的软件工程课程教材，也
可供软件工程领域的技术人员参考。
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章节摘录

插图：本书的作者给软件工程和计算机科学专业的学生讲授软件测试已经超过15年r。征此别间，我们
得出了一个很不期望看到的结论：没有人写出一本我们想要的书。所以，如果我们想要，就必须自己
写。以前的测试类书籍把软件测试当作一个相对简单的学科，认为这个学科依赖于过程，而不是从技
术的角度去理解软件是如何构成的；有的书把测试作为一个需要详细理解大量软件开发技术的复杂的
、割裂的学科；还有的书把测试当作一个只有数学家和计算机理论科学家才能掌握的纯理论学科。大
多数关于测试的书籍围绕着一个典型的软件开发周期的各个阶段展开，这种方法会使原本普通的测试
主题变得难懂。最后，大多数测试类书籍是作为参考书而写的，而不是教科书。所以，只有先前有过
专门软件测试知识的教师才能轻松使用。而本书对于那些不是测试专家的教师也是易于使用的。本书
在许多重要方面不同于其他的软件测试类书籍。许多书讲解如何管理测试过程，当然这很重要，但告
诉测试者基于基础理论的具体测试技术同样重要。本书在理论和实践应用之间保持了很好的平衡。这
是软件公司必须有的重要信息，但是本书特别注重设计和创建测试用例的基本技术问题。目前市面上
其他的测试类书籍主要关注技术或活动，比如系统测试或单元测试，而本书旨在综合软件开发的整个
过程，涵盖尽可能多的技术。如前所述，本书的目的是支持多种软件测试课程。我们在乔治·梅森大
学软件工程硕士研究生的软件测试课上做了第一个尝试，每学期有30多个计算机科学和软件工程专业
的学生选修这门课程。我们还组织了软件测试的博士研讨会，举办了特定方向的短期企业培训，还为
许多本科课程进行了讲座。虽然有关软件测试的本科课程不多，但我们相信不久的将来会有很多。许
多关于测试的书并不是用在课堂上的，我们特地写了这本书来支持课堂教学，因此征本书网站上本书
目录的后面看到我们的测试课程的提纲就不足为奇了。本书采用了许多精心打造的实例来帮助学生和
老师学习略显复杂的概念。教辅资源包括高质量的PPT、演讲提示、习题解答和相关软件。我们的思
想是：我们不仅仅是在写一本书，同时也在为社区提供课程。我们的目标之一是，所写的内容作为研
究文献有学术性，对于非研究人员也是易于使用的。虽然本书的论述与出自研究论文的资料有些不同
，但其本质思想是忠实于文献的。为了使文章更为通顺，我们删除了论述中的引用。对于那些喜欢追
根溯源的研究者，每章最后都有一个参考文献注释，它对概念的来源进行了总结。
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媒体关注与评论

“关于测试的书很多，但是大部分书涉及的主题范围都很窄并且讲述不详细。而Ammann和Offutt的这
本书中所展示的概念和技术广泛地覆盖了业界和学术界使用的各种语言及平台，是一本全面、实用的
测试书。” 　　——Roger Alexander，华盛顿州立大学
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编辑推荐

《软件测试基础》采用创新方法来讲述软件测试，定义测试为将几个通用的测试准则应用于软件结构
或软件模型的过程。书中融入了最新的测试技术，包括现代软件方法（如面向对象）、Web应用程序
和嵌入式软件。另外，《软件测试基础》包含了大量的实例。
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精彩短评

1、老师说是教材，买的，然后发现老师讲课基本上用PPT，用这本书用的不多。
2、一般吧,没有想象的好
3、书不错，无论是印刷还是其他，快递比想象中的快，就是感觉邮费稍贵
4、还没读。。。
5、内容不错，不过与平常的测试教材不同，很多算法的东西。收到的时候封皮有刮痕。
6、看得不是太仔细，好像看书的速度变快了点？还是因为看得比较粗糙。。。
7、经典书籍，活动期间先买来收藏了，很喜欢
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