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《软件工程》

内容概要

软件工程作为一门指导计算机软件系统开发和维护的工程学科，近年来随着我国信息化建设的深入发
展，对软件产业的支撑作用凸现。

本书是在吸取了国内外有关教材的精华，并结合编者多年进行软件工程教学及软件开发的实践经验、
体会的基础上编写的。内容注重科学性、先进性，强调实践性。重点介绍面向对象的方法及UML统一
建模语言，以及CMM软件成熟度模型、ERP企业资源规划等先进管理技术。

本书可作为高等院校计算机及信息类专业“软件工程”课程的教材，也可作为广大工程技术人员和科
研人员的参考书。
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精彩短评

1、本科软件工程课教材
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