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《WCF揭秘》

内容概要

《WCF揭秘》是WCF领域内少有的经典著作，以WCF的预备知识开篇，最后以REST和PlainXML服务
的具体案例分析结束全书，全面而深入地讲解了WCF技术的各个知识点，在广度和深度上都恰到好处
。
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作者简介

本书的四位作者都是微软公司wcf开发团队成员，负责向社区传播并帮助客户成功实践最新的wcf技术
。他们能够在第一时间获得第一手资料，自然对这项技术有着其他人不具备的深入理解。更重要的是
，他们花了大量时间来帮助企业和软件提供商使用wcf，在应对各种难题时都游刃有余。更值得庆幸的
是，作者将这些宝贵的经验都融入到了本书中。
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章节摘录

　　第1章 预备知识　　本章内容　　*简介　　*分部类型　　*泛型　　*可空值类型　　*轻量型事
务管理器　　*角色提供程序　　*参考文献　　1.1 简介　　为了能正确理解并有效使用WCF，必需熟
悉.MET Framework2.0和.NET CLR的一些功能特性。本章将介绍书中需要用到的分部类型、泛型、可空
值类型、轻量级事务管理器和角色提供程序。对这些特性的讲解并不是为了面面俱到，仅仅只是充分
地阐明它们在后面章节中的用途。
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编辑推荐

　　*来自微软WCF开发团队的权威之作；　　*从这里，开始.NET企业级开发之旅；　　*实战性极
强的80多个经典示例。　　“WCF开发团队中的每一位项目经理和开发人员都有这本书——我们几乎
所有人都把这本书作为开发或Web服务的必备参考书。你一定会像我们一样，发现这是一本令人愉快
、有启发性而且很有用的书。”　　——Alex Weinert，微软公司WCF开发团队项目经理　　“要学
习WCF，你只要这本书和WCF SDK！它几乎讲解了对于WCF开发者来说最重要的所有主题，而且非
常易于理解。强烈推荐！”　　WCF是微软为构建基于Web服务、SOA架构和分布式应用程序所提供
的全新统一编程模型，具有强大的互操作性、可扩展性和可管理性，是微软分布式计算的集大成之作
，大大简化了.NET平台企业级应用开发。　　本书由4位微软WCF开发团队的技术专家撰写，是公认
的权威著作，通过大量应用场景，深入地讲解了WCF开发者必须学习的所有知识。书中提供了大量步
骤详尽的示例，读者可以从无到有重现解决方案，直接运用到实际项目中去。书中萃取了大量最佳实
践和宝贵建议，是整个WCF开发团队集体智慧的结晶，弥足珍贵。
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精彩短评

1、没吃透........等下次来评论.
2、好几个作者写的书, 能把人看死, 没有看完就不想看了.
3、很不错的书.讲的很详细很深入,对于初学者来说也很好.
4、言简意赅，但需要花大量的精力去理解和大量的时间去琢磨，好书也。
5、还没有深入学习，第一本WCF书。
6、专业人员写的书就是好，比国内拼凑的书强100倍。
7、正在看,感觉写的不是太好,因为各个章节是好多人一块凑成的...
8、这本书是微软开发团队的权威之作，写的比较详细，通俗易懂，页面纸张包装都很好。我阅读之
后感觉受益匪浅。
9、内容比较空洞，讲了太多东西。真正要讲的却没有涉及多少。并不是一本很好的参考书
10、翻译太烂，用来入门wcf还可以。
11、的确如题目本书需要一定的。net底子不然的话..........惨不忍睹
12、一般~~~~~~~~~~一般~~~~~~~~~~
13、入门级书。有点不太顺畅，读起来。不知道是不是翻译的问题。
14、高屋建瓴 软件工厂 
15、内容太老，翻译也不算好，还是看比较新的这方面的书籍好了
16、这本看起来太深奥了，搞的都不知道在说什么，保况例子了也不多，不适合入让级的人，不知道
怎么搞的这方面的书那么少。
17、第一:纸张太差第二:译者根本不懂WPF第三：缺乏例子第四：不适合初学者第五：揭秘部分内容
很深刻总结：初学者不能看，严重打击学习信心；熟练者也不能看，建议看MSDN
18、几个作者实力都很强。涉及的东西也都说得很突出重点。翻译的也还可以。确实是用WCF的必备
书。
19、我觉得这本书很不错
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