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前言

目前，嵌入式无疑是一个热门的名词。嵌入式系统是以应用为中心，以计算机技术为基础，且软硬件
可裁减，适应于应用系统对功能、可靠性、成本、体积、功耗有严格要求的专用计算机系统。它一般
由嵌入式微处理器、外围硬件设备、嵌入式操作系统以及特定的应用程序几部分组成。 ARM既是一
家研发嵌入式处理器的公司的名字，也是一系列嵌入式处理器内核的名称。其中ARM9是ARM系列应
用比较广泛的一种内核，比较适合有一定计算机基础的初学者学习嵌入式技术。 嵌入式系统的产品应
用广泛，通常包括网络设备:交换机、路由器；MODEM、消费电子产品（手机、MP3、PDA、可视电
话、电视机顶盒、数字电视、数码照相机、数码摄像机、信息家电）；办公设备（打印机、传真机、
扫描仪）；汽车电子ABS（防死锁刹车系统）、供油喷射控制系统、车载GPS在内的许多产品都能看
到嵌入式系统。
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内容概要

《ARM9完全学习手册》以ARM9为核心全面介绍了嵌入式系统的开发过程，详细讲解了ARM系统的
特点、S3C2440的结构、软硬件设计、调试，以及嵌入式操作系统移植和应用于ARM9的嵌入式系
统WinCE和Linux。对初学者来讲本书是—本宝典，读者可以解决入门过程中的疑惑。
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章节摘录

版权页:第1章 嵌入式系统基础1.1 嵌入式系统简介目前，嵌入式系统已经普遍应于用国防电子、数字家
庭、工业自动化、汽车电子、医学科技、消费电子、无线通讯、电力系统等国民经济的主要行业。嵌
入式系统已经渗透到我们生活中的每个角落。1.1.1 嵌入式系统的定义嵌入式系统定义为嵌入到对象体
系中的专用计算机系统。嵌入性、专用性与计算机系统是嵌入式系纺的三个基本要素。对象系统则是
指嵌入式系统所嵌入的宿主系统。可从以下几方面来理解嵌入式系统。① 嵌入式系统是面向用户、面
向产品、面向应用的。嵌入式系统是与应用紧密结合的，咜具有很强的专用性，必须结合实际系统需
求进行合理的裁减利用。② 嵌入式系统是将先进的计算机技术、半导体技术和电子技术和各处行业的
具体应用相结合后的产物，这一点就决定了它必然是一个技术密集、资金密集、高度分散、不断创新
的知识集成系统。③ 嵌入系统必须根据应用需求对软硬件进行裁剪，满足应用系统的功能、可靠性、
成本、体积等要求。所要，如果能建立相对通用的软硬件基础，然后在其上开发出适应各种需要的系
统，是一个比较好的发展模式。
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精彩短评

1、此手册符合初学者入门，内容简要明了
2、垃圾书，作者是四处拼凑的，好多错误。这种书也敢卖，又发现了错误，p174真想把书撕了。
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