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《单片机C语言入门》

前言

　　行业背景　　单片机以其高可靠性、高性能价格比，在工业控制系统、数据采集系统、智能化仪
器仪表、办公自动化等诸多领域得到极为广泛的应用。由于早期的单片机只能用汇编语言对其编程，
所以开发人员需要掌握单片机和外围器件的硬件基础知识。随着单片机C语言编译器的出现，那些相
对缺乏硬件基础知识的相关设计人员设计单片机的大门也随之打开了。　　关于本书　　本书中包含
了大量8051单片机应用的电路原理图和程序代码，编程实例丰富，内容覆盖面广，许多实例可直接在
新的设计项目中采用。通过这些例子的学习，读者可以在最短的时间里准确、有效地掌握用C语言开
发单片机系统的技术。　　本书内容及组织方式　　本书是一本单片机C语言的入门书籍，全书共
分13章，按其内容可以大致分为MCS.51单片机概述、C51语言详解和用C51语言进行MCS-5l单片机开
发等3个部分。　　第1章主要讲解MCS-51单片机概述，主要内容有：　　·MCS-51单片机的硬件结
构；　　·MCS-51单片机的指令系统：　　·单片机C语言简介。　第2章主要讲解C51语言的基本语
法，主要内容有：　　·C51语言的标识符、数据类型、运算量和运算符；　　·C51语言的表达式。
　　第3章主要讲解C51语言中的语句，主要内容有：　　·C51语言的控制结构；　　·C51语言的基
本语句；　　·C51语言的实现控制结构的语句。
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内容概要

《单片机C语言入门(修订版)》中包含了大量8051单片机应用的电路原理图和程序代码，编程实例丰富
，内容覆盖面广，许多实例可直接在新的设计项目中采用。通过这些例子的学习，读者可以在最短的
时间里准确、有效地掌握用C语言开发单片机系统的技术。
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书籍目录

第1章　MCS-51单片机概述　　1.1　MCS-51单片机结构　　　1.1.1　中央处理器(CPU)　　　1.1.2　
存储器结构　　　1.1.3　定时器/计数器　　　1.1.4　并行端口　　　1.1.5　串行端口　　　1.1.6　中
断系统　　　1.1.7　总线　　　1.1.8　1的芯片引脚　　1.2　MCS-51单片机的指令系统　　　1.2.1　1
的指令格式　　　1.2.2　1的寻址方式　　　1.2.3　1的指令说明　　1.3　MCS-51单片机的伪指令　　
　1.3.1　ORG伪指令　　　1.3.2　END伪指令　　　1.3.3　EQU(或=)伪指令　　　1.3.4　DATA伪指
令　　　1.3.5　DB伪指令　　　1.3.6　DW伪指令　　　1.3.7　DS伪指令　　　1.3.8　BIT伪指令　
　1.4　MCS-51汇编语言编程实例　　1.5　MCS-51单片机C语言简介　　　1.5.1　用C语言开发单片机
的优势　　　1.5.2　C51程序的例子　　　1.5.3　C51程序在Keil C51下的编译、仿真　　1.6　小结　
第2章　C51语言基本语法　　2.1　C51的标识符和关键字　　2.2　C51的运算量　　　2.2.1　常量　
　　2.2.2　变量　　2.3　C51的数据类型　　　2.3.1　字符型(char)　　　2.3.2　整型(char)　　　2.3.3
　浮点型(float)　　　2.3.4　指针型　　　2.3.5　位变量(bit)　　　2.3.6　特殊功能寄存器(sfr)　　
　2.3.7　位特殊功能寄存器(sfr16)　　　2.3.8　可寻址位(sbit)　　2.4　C51的存储种类和存储器类型　
　　2.4.1　存储种类　　　2.4.2　存储器类型　　　2.4.3　存储模式　　2.5　C51运算符和表达式　　
　2.5.1　算术运算符和算术表达式　　　2.5.2　赋值运算符和赋值表达式　　　2.5.3　增量、减量运
算符与增量、减量表达式　　　2.5.4　关系运算符与关系表达式　　　2.5.5　逻辑运算符与逻辑表达
式　　　2.5.6　位运算符与位运算表达式　　　2.5.7　复合赋值运算符与复合赋值表达式　　　2.5.8
　逗号运算符与逗号表达式　　　2.5.9　条件运算符与条件表达式　　　2.5.10　指针与地址运算符　
　　2.5.11　C51运算符的优先级　　2.6　小结　第3章　C51语句　　3.1　C51控制结构概述　　3.2
　C51语句概述　　3.3　说明语句　　3.4　表达式语句　　3.5　空语句　　3.6　控制语句　　　3.6.1
　条件分支语句　　　3.6.2　循环语句　　　3.6.3　转移语句　　3.7　小结　第4章　C51函数　第5
章　数组　第6章　指针　第7章　结构体与联合体　第8章　预处理　第9章　Keil mVision集成开发环
境　第10章　单片机内部资源及其C51编程　第11章　MCS-51单片机系统扩展　第12章　单片机外围
接口技术　第13章　简单C51应用实例　
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章节摘录

　　ARRAY为数组类型，包含了10个元素。因此，a、b、c、d都被定义为一维数组，含10个元素。可
以看到，用typedef可以将数组类型和数组变量分离开来，利用数组类型可以定义多个数组变量。同样
可以定义字符串类型、指针类型等。　　用typedef只是对已经存在的类型增加一个类型名，并没有创
造新的类型。例如，前面定义的无符号字符类型uchar-无非是对unsignedchar类型另给一个新名字。无
论用哪种方式定义变量，效果都是一样的。　　typedef与#define有相似之处，如下面的两个语句作用
相同，都是用uchar代表unsignedchar。　　但事实上两者是不同的。#define是在预编译时处理的，只能
作简单的字符串替换，而typedef是在编译时处理的，并不是作简单的字符串替换，例如：　　并不是
用ARRAY[10]去代替int，而是采用如同定义变量的方法那样来定义一个类型（就是前面介绍的将原来
的变量名换成类型名）。　　当不同源文件中用到同一类型数据（尤其是像数组、指针、结构体、联
合体等类型数据）时，常用typedef定义一些数据类型，把这些数据类型单独放在一个文件中，然后在
需要用到这些数据类型的文件中用#include命令包括进来。　　7.6 小结　　结构体和联合体是两种构
造类型数据，是用户定义新数据类型的重要手段。结构和联合有很多的相似之处：两者都由成员组成
；成员可以具有不同的数据类型；成员的表示方法相同，都可用3种方式作变量说明。但两者有着本
质的区别：在结构体中，各成员都占有自己的存储空间，是同时存在的，一个结构体变量的总长度等
于所有成员长度之和；在联合体中，所有成员不能同时占用存储空间，不能同时存在。联合体变量的
长度等于最长的成员的长度。　　“.”是成员运算符，可用其表示成员项。在指向结构体或联合体的
指针变量中，成员还可用“一”运算符来表示。　　结构变量可以作为函数参数，函数也可返回指向
结构的指针变量。而联合变量不能作为函数参数，函数也不能返回指向联合的指针变量。但可以使用
指向联合变量的指针，也可使用联合数组。　　结构定义允许嵌套，结构中也可用联合作为成员，形
成结构和联合的嵌套。　　枚举变量的值限制在定义时规定的几个枚举元素范围内，如果被赋予一个
其他的值就会出现出错信息，便于检查。　　可以先用类型定义关键字（typedf）为已经存在的数据
类型定义一个新的名称，再用新的数据类型名定义变量，可以使程序变得更为清晰。
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编辑推荐

　　《单片机C语言入门(修订版)》从零开始，快速掌握单片机C语言，实例丰富，便于读者边学边练
，提供《单片机C语言入门(修订版)》教学PPT下载。　　《单片机C语言入门(修订版)》C51语言基本
语法，C51语句与函数，数组与指针，结构体与联合体，预处理，键盘接口，显示器接口，A／D、D
／A转换器接口，微型打印机接口，Keil u Vision集成开发环境，单片机内部资源及其C51编程
，MCS-51单片机系统扩展，跑马灯设计，矩形波发生器，4路抢答器，12C总线器件的读写，双端口
随机读写存储器lDT71 32的使用。
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精彩短评

1、定的那么多书就这本书缺货。不知道怎样。
2、感觉不错
还好
3、入门的好助手
4、这个商品不错~这个真不错
5、书还不错，分汇编语言和C语言。可以考虑这本书。
6、n年前，第一次接触编程和单片机时买的，内容还行吧。
7、作为51C的参考书，还不错。
8、1103
9、我买到书打开看后感觉书的印刷和质感都挺好，翻起来很有感觉
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