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《计算机数学基础》

前言

　　《计算机数学基础》课程是为适应高等职业院校计算机专业的教学需求而开设的一门课程。　　
计算机科学和技术是研究数据和信息的表示、处理、存储、控制和应用的学科。它已渗透到国民经济
的各个领域，包括人类生活的各个方面。计算机技术的发展已成为科技进步的重要标志，成为知识经
济社会的重要组成部分。随着计算机科学技术的发展，需要研究的课题越来越广泛、深入。这些课题
的研究，涉及一定深度的数学知识，如离散数学、数值分析、组合数学、概率论和语言设计等，而只
有高等数学和线性代数的知识是不够的。　　许多问题具有离散的结构，因为它们涉及的函数是定义
在离散的点而不是连续的点的集合上的，即它们涉及离散的量，因而需要离散地求解这些问题。　　
离散地求解问题意味着当我们定量地分析问题时，不使用像微积分那样的连续数学模型，解题时不使
用极限过程和连续性。这种求解方式对此类问题而言比用微积分模型更为准确。　　例如，数字计算
机本身就是点量的机器，这涉及整数，而离散数学恰好提供点量的模型，于是它成为计算机学科的一
个极其有用且容易理解的工具。　　计算机的广泛使用，离不开计算机算法的研究。数值分析主要解
决数值计算问题，如求解方程（组）、函数逼近和计算积分等，主要研究适合于计算机使用的数值计
算方法，它已成为继实验方法、科学方法之后科学研究的第三种方法，用来解决生产和科学实验中提
出的各种计算问题。　　因此，计算机数学基础是计算机科学与技术专业的学生必须掌握的课程，也
是学习后续课程，如数据结构、数据库原理与应用、图形学和计算机网络等不可缺少的基础课程。　
　所以，在讲授本课程时，应该尽量选择那些在后续课程中要直接用到的数学概念和有关内容，此外
，还应该选择少量的对培养学生的逻辑思维与提高抽象能力特别有益的内容。因此，清楚地了解一些
重要概念和模型如何从现实生活及各种不同的学科中抽象出来——即它们的现实原型，就显得十分重
要了。在本书中，对一些重要概念和定理尽量给出直观的或现实的背景，使读者明了这些抽象概念和
理论产牛的必然性。
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