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内容概要

本书介绍计算机图形学的有关原理、算法及实现，从计算机图形学的基本图形生成讲起，采取循序渐
进的内容安排，由简单到复杂，由二维到三维，理论与实践相结合，对书中的算法都尽量给出C程序
，在后面的实验指导中每章有一个VC编程案例，读者只需按照书中讲解就可容易地在计算机上得到验
证，从而为深入理解图形学原理提供最重要的保证，并为今后的计算机图形学应用打下坚实的实践基
础和增加编程积累。全书共7章，分别为绪论、交互式图形软件设计、基本图形生成、图形变换、曲
线和曲面、三维几何造型和真实感图形。最后是一个实验指导，介绍如何用VC编程实现各种计算机图
形学算法。

本书可作为高等院校各专业本专科生《计算机图形学》或《计算机绘图》的教材，也可作为广大计算
机图形学爱好者的自学教材或工作参考书。
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精彩短评

1、学校要用的，买了之后感觉讲得不是很清晰，不是很容易理解，但是覆盖的点比较多。
2、因为本人编程较差，所以读此书的大部分内容都挺困难的，不够详细。
3、好书好味道十字十字十字
4、挺适合初学者的书
5、教材用书，正在使用中，质量不错
6、还没时间看，看完再说吧
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精彩书评

1、非常实用啊！适合对MFC一无所知的初学者，认真读完这本书，差不多就能编写出一个可以画直
线、矩形、椭圆、多边形、Bezier曲线、B样条曲线、分形图案等图形的综合程序了，还可以进行图形
填充、变换、投影、剪裁等操作，做完书上这个综合性案例，对MFC也会有比较深的了解，然后就可
以自己开始编写画NURBS曲线、曲面或者其他比较难点的图形变换操作程序了。
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