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《实战Windows Azure》

内容概要

《实战Windows Azure:微软云计算平台技术详解》来自于微软 Windows Azure MVP 的技术实践和心得
体会，主要包括Windows Azure 平台的基础知识、使用方法、功能特点以及如何基于Windows Azure 平
台设计高可靠、可扩展的应用程序，几乎涵盖了Windows Azure 平台的所有内容。全书分为8章，作者
徐子岩试图通过一个贯穿始终的示例项目以尽量真实的视角介绍整个Windows Azure 平台。第1章和
第2章包括云计算的基础知识和Windows Azure 平台的概述、计费模式和商业案例。第3章到第7章，通
过完整的示例项目系统地介绍Windows Azure(计算服务、存储服务和部署调试)、SQL Azure 
和Windows Azure AppFabric。最后一章介绍了Windows Azure平台的高级应用，包括更加深入的功能点
、如何在项目中灵活使用Windows Azure 平台的各种功能，以及如何更好地构建基于Windows Azure 的
应用程序。《实战Windows Azure:微软云计算平台技术详解》适合对云计算技术，特别是微软的
Windows Azure 平台有兴趣的架构设计人员以及一线开发人员阅读，同时也可作为Windows Azure 平台
的参考书籍，也适合于有意采用Windows Azure 技术的公司决策人员和IT 人员参考阅读。
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作者简介

徐子岩（Shaun Xu），软件架构师，Microsoft Windows Azure MVP。专注于微软云计算平台、互联网
应用、分布式系统和企业级系统架构的研究与实践，以及相关技术咨询和培训工作。Microsoft TechED
和中国软件技术大会云计算讲师。希望尽自己的能力可以证明软件开发是艺术而非制造，目前热衷于
云计算技术的研究和应用，确信云计算将会最终改变整个软件产业。
作者对.NET平台以及云计算技术有浓厚的研究兴趣和造诣，熟悉Windows Azure、ASP.NET MVC
、WCF、LINQ、SQL Server、IIS和XML等，精通数据库应用系统、分布式系统和互联网系统的开发流
程、技术体系和架构设计，对面向对象、设计模式和软件架构有长期的研究与实践经验。同时作者也
对敏捷开发和单元测试有深入的研究和丰富的实践经验，坚定的认为单元测试是实现易扩展、低耦合
设计的最佳途径和检验手段，是敏捷开发的基础和未来软件开发的趋势。
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章节摘录

版权页：插图：8.1.5总结Windows Azure Hosted Service为开发人员提供了Endpoint的配置机制。按照作
用域可以分为Input Endpoint和Internal Endpoint，按照协议可以分为HrrP和TCP。我们可以通过指
定Endpoint让Role Instance开放特定的端口，对外或对内发布服务。Role之间的协同合作不仅仅可以通
过之前介绍的Queue Storage来完成，也可以通过Internal Endpoint和TCP协议完成。相比Queue Storage来
讲，使用Internal Endpoint的方式虽然不能实现对于瞬间大负载的吸收，但是却可以保证调用的高效性
和即时性，所以也是一种非常有用的Role间调用方式。8.2  通过远程桌面功能访问Windows Azure的虚
拟机在微软发布Windows Azure平台的初期，开发人员只能够通过Developer Portal对Hosted Service进行
管理。无论是Web Role还是Worker Role，用户没有任何途径能够深入到Windows Azure平台提供的虚拟
机中进行浏览和检查。当应用程序出现错误的时候，特别是在Role完成启动之前发生异常时，使用者
没有任何办法得到这个异常信息，因为此时Diagnostics Monitor还没有启动。而唯一的解决办法就是联
系微软的客服人员，请求他们登录到虚拟机上查看错误。但是随着2010年12月份微软发布Windows
Azure SDK 1.3，Windows Azure平台也进行了一次迄今为止笔者认为最重大的更新。在这次更新中
，Windows Azure平台提供了对于RoleInstance的远程桌面登录支持。这一功能无疑是对Windows Azure
开发体验的又一个重大提升，从此开发人员可以直接登录到数据中心的虚拟机中，直接操作Role
Instance。由于本书后续的很多章节都会用到远程桌面功能，所以这里首先介绍一下如何远程登录
到Windows Azure平台的Role Instance，也就是数据中心的虚拟机。8.2.1通过Visual Studio配置远程桌面
功能Windows Azure远程桌面功能只限于登录到Hosted Service上的Role Instance。通过Visual Studio打包
或发布应用的时候便可以很方便地配置这个功能。首先创建一个Windows Azure项目并加入一
个ASP.NET Web Role。不用修改任何代码，然后选择Windows Azure项目并单击Publish按钮准备发布。
如图8-13所示，在部署对话框下面单击Configure Remote Desk-top connections链接。
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媒体关注与评论

国内外介绍Azure的书我基本上都翻过，如果要我推荐一本，那我推荐您手中的这本。我不仅会推荐这
本书给中国朋友，如果有英文版，我也会推荐本书给外国朋友，因为，这本书是所有中英文Azure介绍
书籍中最值得一读的。愿云+端浪潮拉近中国软件业与美国软件业的距离，愿更多的读者通过本书了
解到Azure，了解到云计算，投身到这次浪潮之中。　　——张大磊

Page 12



《实战Windows Azure》

精彩短评

1、书写的不错，还在学习中！！！
2、这本书还不错，只是看到书本的纸张就觉得不值这个价钱了，不过还是知识重要点
3、还可以，有理论，有动手实验代码
4、理论方面讲的还行，实际有点少
5、挺他说还可以
6、还是挺不错嘛
7、鉴于Windows Azure整个架构以及网页变化太大，书上说的很多都已经过期。
8、内容没有看，看质量还行；期待、、、
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