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内容概要

《程序设计中实用的数据结构》按照数据结构知识的分类，以线性表、树型问题和图型问题为基本构
件，介绍了几十种存储方式和相应算法，同时深入浅出地分析和证明了每一种存储方式和算法的应用
场合和效率，引导读者尽可能选择有利于提升算法效率的数据结构。
    《程序设计中实用的数据结构》既可以作为大专院校计算机专业数据结构或算法类课程的教材，亦
可以作为大学生和中学生程序设计竞赛活动的培训教程，还可以作为计算机软件研发的参考资料。本
书由王建德、吴永辉编著。
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