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内容概要

《Rhino 4.0VRay建模渲染技术典藏:工业产品效果图教学实录》内容简介：1．第一篇简要介绍了Rhino
5.0的新功能、新特点，其中第2章与第3章重点讲解了Rhino中曲线与曲面的核心知识，便于读者理
解Rhino的内核运算原理，为高端建模打下扎实的理论基础。
2．将曲线、曲面的连续性作为核心知识贯穿始终。在第4、5、6章中对所有与连续性有关的指令进行
重点阐释，在综合实例建模章节中也着重讲解了渐消线（连续性关系发生变化的线）的处理手法。
3．讲解了VRay渲染插件，VRay是目前Rhino外挂插件中最优秀的渲染插件之一，它的渲染质量高，速
度快，容易掌握且具有良好的可调性。
4．建模操作部分从指令讲解到实例操作，积累了编者大量的独到经验，如关于曲面建模中的逼近、
互补和最简运算，4.0版本中双轨扫掠的不足及解决方案等。 
5．第9章专门讲解了Rhino建模中最容易出现的疑难杂症，并提供了解决方法，希望能够帮助初学者少
走弯路。
6．实用性强：编者有着丰富的教学和设计实践经验，无论是作为教学，还是自学都有很强的实用性
。内建模和渲染的源文件都可以在随书光盘中找到，以便于读者学习Rhino。《Rhino 4.0VRay建模渲
染技术典藏:工业产品效果图教学实录》光盘还附带一些其他Rhuno源文件，约包括40个模型拓展练习
、130个VFR的专用材质等学习资料。
7．适用面广：内容包括Rhino核心理论、Rhino指令讲解、VRay渲染应用、综合案例及疑难杂症处理
，因此，既适用于初学者，又适用于有一定操作基础的、对Rhino感兴趣的读者与设计师；既适合工
业设计专业的学生教学使用，也能为珠宝设计、建筑设计、机械设计等相关专业提供参考。
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章节摘录

版权页：   插图：    状态栏中显示了当前坐标、捕捉、图层以及正交、平面等绘图辅助功能。熟练地
使用状态栏能够提高建模效率。 ①坐标系统：单击该图标，用鼠标右键点击可在（世界）坐标系和（
工作平面）坐标系之间进行自由切换。其中，世界坐标系是唯一的，工作平面坐标系是根据各个视图
平面来确定的，水平向右为x轴，垂直向上为y轴，与xy平面垂直的为z轴。 ②光标状态：前3个数据显
示的是当前鼠标光标的坐标值，用（x、y、z）表示。注意数值的显示是基于其左侧的坐标系的。最后
一个数据表示当前鼠标光标定位与上一个鼠标光标定位之间的间距值。 ③图层快捷编辑：单击该图标
，即可弹出图层快捷编辑面板，可快速地进行切换、编辑图层。 ④建模辅助面板：建模辅助面板在建
模过程中使用非常频繁，单击相应的按钮即可切换其状态，字体显示为粗体的为激活状态，曩正常显
示的为关闭状态。 （锁定格点）：激活此按钮时，可以限制鼠标光标只在视图中的格点上移动，这样
可以控制绘制图形的数值和图形的精确性，使图形的绘制更加快捷、准确。 （正交）：激活此按钮时
，可以限制鼠标光标只在水平和竖直方向移动，即沿着坐标轴移动，对绘制水平或竖直的图形十分有
用。 （平面模式）：激活此按钮时，可以限制鼠标光标在同一平面上绘制图形，这样可以避免绘制出
不需要的空间曲线。平面位置的确定以第一个绘制点为准。 （物件锁点）：单击此按钮，可以开启或
关闭物件锁点工具栏。 ⑤物件锁点工具栏：该工具栏可以激活所需要的物件锁点，单击右侧的（物件
锁点）按钮，可以开启或关闭该工具栏。每个选项的功能参见“捕捉设置”中的内容。 ⑥记录建构历
史面板：在使用某个命令前激活（记录建构历史）按钮，可以记录构建历史。需要注意的是，只有极
少的命令支持建构历史功能。 默认界面右侧显示的是（即时联机说明）对话框，当在Rhino中执行某
个命令时，在该对话框中会即时显示该命令的说明与帮助，方便初学者快速掌握Rhino的工具与命令
。用户也可将常用的对话框（如（图层）、（属性）对话框）放置在此处，以方便操作。 图层是一个
结构体，它可以帮助用户管理、组织各种物体。图层是许多绘图、建模软件上经常使用的。 在图层的
操作中，可以给图层命名，更改图层的颜色，关掉、打开图层，当然也可以把某个图层锁定，这样，
就选不到这个图层上的物体。但无论怎么改变图层的属性，在这个图层里面的物体是不会消失的。下
面将会具体介绍图层的操作。 （使用图层）：物体总是创建在一个图层上。它可能是默认的层或者是
自己创建并把它设为当前的层，每个层都会有它的名称和颜色。命令是“layer”。 （创建一个新的图
层）：在图层对话框中，点取（新建）按钮（快捷键是INS）。在图层名列表中就会显示这个图层的
名称，默认为“图层xx”。 （删除一个图层）：在列表中选定需要删除的图层，点取（删除）
（Delete）按钮，或者按快捷键Delete。 （当前图层）：绝大部分的物体都是在当前图层中创建的，除
了一些使用复制、阵列等命令创建的物体，这些物体的图层和原有物体的图层是一样的。当前图层在
图层名列表的最上面，当前图层不可以关掉或锁定（带符号“√”的层就是当前图层）。 （图层名）
：每一个图层都有一个名称，用户可以更改图层的名称。 （更改图层名）：在对话框中选定一个图层
键入要更改的名称。 （显示图层）：图层能够打开、关闭和锁定。 （图层打开）：点击此按钮，这
个层里的所有物体就
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编辑推荐

《Rhino 4.0VRay建模渲染技术典藏:工业产品效果图教学实录》可用于Rhino软件教学，如果学时量大
于72学时，教师可以循序渐进地讲授《Rhino 4.0VRay建模渲染技术典藏:工业产品效果图教学实录》；
如果学时量小于54学时，建议教师先讲解第4、5、6章的指令部分，便于学生快速上手，并在此过程中
根据进度选择性地讲解第1、2、3章的内容，然后讲解第8章建模部分，最后讲解第7章和第8章的渲染
部分。第9章作为疑难专题，可以选择性地安排时间。
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精彩短评

1、书很不错很详细适合初学者。现在学习着。希望对以后工作有用。
2、这本书挺适合曲面入门，建曲面说的很详细
3、帮同事买的，据说不错，是他想要的！
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