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内容概要

《VRay for SketchUp印象快速建模与渲染项目实践》是一本介绍应用SketchUp与VRay制作建筑效果图
的案例实战图书。全书分为10章。第1章介绍了使用SketchUp进行建模的相关基础知识和技巧；第2章
介绍了VRay for SketchUp的功能特点，以及各种材质的制作方法等；第3章介绍了光的应用知识，同时
还介绍了影调、色调与构图等内容；第4章至第10章为案例教学，共有7个不同场景和不同表现风格的
案例，且在每章中都会通过技术专题讲解一些拓展知识。读者通过10章的完整阅读和实践可以全面掌
握建筑效果图的表现技法。《VRay for SketchUp印象快速建模与渲染项目实践》由刘翔编著。
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作者简介

刘翔，1990-2005年就职于国有企业，担任计算机工程师。由于工作上的便利和个人爱好，期间一直专
注于艺术设计和电脑图形图像领域。随着技术水平的不断提高，个人能力逐渐得到业界认可，并先后
受聘于多家知名装饰设计公司，担任技术顾问。2006年开始致力于电脑图形图像类图书的编写工作，
至今已有多部图书上市，并取得了不错的效果。
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章节摘录

版权页：   插图：    窗户光是经常见到的室内自然光，当没有阳光直射入室内时，通过窗户进入室内
的光源主要是漫射的天空光，这种光很柔和优美（这时的窗户相当于一个面光源）。根据窗户面积的
大小以及数量，光照的强弱也有所不同。窗户总面积大，进入室内的光线越多，在视觉上也会显得比
较明亮且对比较弱；反之，室内亮度较弱，对比度则会提高，整个室内气氛会有所变化。根据天气状
况的不同，漫射的天空光的色调会有一些变化，在晴天时，由于天空呈现为蓝色，所以室内光线也会
偏蓝、偏黄或偏红（比如受朝霞和晚霞的作用）；在阴天时，由于天空偏灰或偏白，室内的照明也会
偏灰或偏白，但无论是哪一种情况，它们产生的阴影都非常柔和，即常说的软阴影。 当有阳光进入室
内时，整个空间的明暗对比、光影和色调又会发生一些变化。中午的阳光由于位置较高，通过窗户投
射的阴影会比较短，阴影的边缘也比较锐利，亮部和暗部的效果非常强烈，并且阳光直射的位置甚至
可能出现耀眼的过度曝光现象。而早晚的阳光，由于太阳的位置偏低，所以阴影会比较长，且边缘比
较“软”，阳光的颜色也会偏向于橙色，空间的对比度相对较弱一些。另外，当阳光进入室内照射到
某一表面时，会有比较强烈的光线反弹，这个表面的颜色决定了反弹光线的颜色，它会影响到室内其
他表面的颜色。
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编辑推荐

《VRay for SketchUp印象快速建模与渲染项目实践》适合有一定软件操作基础的，有志于从事建筑效
果图表现的人士，以及水平还需要提高的从业人员学习使用。《VRay for SketchUp印象快速建模与渲
染项目实践》由刘翔编著。
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精彩短评

1、一时激动买错了，真不知道学个室内草图干啥
2、效果一般，看过其他用su+vray做的图，都比书中的效果好！vray的版本太低啦，网上新版本到处都
是，不明白！但是开始部分的建模不错，异性，不用插件！70分吧！
3、属于SU的进阶书籍，内容很好。有一定基础的同学买来看的话会相对轻松。
4、喜欢，希望对自己有帮助
5、此书不是正版，光盘里只有源文件，没有视频教程，相应的插件都没有，强烈呼吁当当网对广大
顾客作出相应解释！
6、精品·至少现在是·
7、还没有用浏览了一下可以
8、当当有起色，起码速度上来了，和**有的一拼了。但不知道内容怎么养，还没看
9、没有视频教程浪费我钱。垃圾贵的要死
10、书给力，买家也给力，快递更给力！不过光盘里的东打不开，可能我电脑有问题，没什么挑剔的
了！谢谢，买家！
11、快递太慢了快递太慢了。
12、内容很详细，也比较全面，适合初学者
13、我以为光盘里面有视频教程呢，结果没有。SKETCHUP的插件也得自己去找
14、光盘目录跟书里写的不太一样啊
15、一点一点学，适合无基础的同学，来学习。特别适合我。
16、印刷不错，内容细致实用。
17、一直都想要一本varyforsketchup的书籍，现在终于买到了，好好研究与学习！
18、里面是英文的，不是8.0，快递了一周
19、内容丰富，书的质量也不错。
20、目录大致翻阅了下，目录分得挺细的，有彩页配图，书的印刷质量也不错，纸张也好，光盘只有
案例模型与材质，没有教学演示，有点可惜。
21、书是不错的，可是印刷厂居然错版，到了224页，直接开始241页了 然后到了256页又开始241页了
，后面的正常，中间却少了第六章的详解。
22、气死我了！！我买来就是为了那个视频的！！怎么碟里面没有视频的文件！！！！！
23、需要一点基础来看这本书，内容较深
24、刚开始学草图大师，好好研究~
25、书还行，慢慢学
26、实用，但是书内容一般，样板效果图没有3D真实。
27、不错，技术含量很高
28、内容很丰富，案例很多，讲解详细，值得入手，算是sketchup书籍里比较出色的一类书。
29、普遍性挺强的，非常适合VFS初学者
30、这个系列的书都不错，适合入门和想要提高的人一读
31、讲得挺细的。
32、sketchup
33、vray及草图神书
34、主要讲的是渲染的知识，适合对sketchup建模有一定了解的人。
35、只对建模技法感兴趣，不关心 VRay 渲染。

36、很好！很实惠！！！
37、室内的东西太多了，倾向性太强，不具普适性
38、英文版，书上提示有一张光盘。经查看，光盘上只有源文件和贴图文件（总容量700M），没有教
学视频。但书中却说有教学视频，并指明视频位置为：光盘—多媒体教学，我找遍了光盘都没有看到
多媒体教学，不知是怎么回事？
39、光碟没有教程只有混乱的用到的su模型模型名称对不上教程中的名称，要一个个找还缺了好几个
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。教程内容不适合初学者，感觉能看懂的人早已经是能掌握vray for su的了
40、粗略看了下，书很不错，内容很详细，渲染部分还没仔细看，不过写的很不错  ，学习吧
41、挺好的  教程
42、可惜我想学习更多室外渲染的知识，这本书偏重室内
43、蠻好的一本書，是我想要的
44、很好的书很专业。
45、大致翻阅一下，赞一个
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