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前言

　　作为一个优秀的图像处理软件，Photoshop一直占据着图像处理软件的“领袖”地位，是平面设计
、图像创意、照片处理以及界面设计的必备软件。用户可以通过它尝试新的创作方式，制作适用于打
印、Web页面等其他任何用途的最佳品质图像，还可以通过更快捷的文件访问方式、简易的专业照片
润饰功能及方便的产品设计仿真形式，创造出无与伦比的图像世界。Photoshop强大的功能引起了广大
图像处理爱好者的强烈兴趣。　　本书在“校企合作”平台上，以“工作项目”为导向，用简单而真
实的企业图像设计任务驱动，一步一步地带领读者走进图像处理的广阔天地。每个任务都有引导模式
和应用模式的教学，在引导模式中，任务将逐步分解，手把手地指导读者进行实践操作，并将不同的
知识点融入其中，通过理论与实际相结合，在任务完成的同时掌握相关理论知识与工具的使用技巧。
在引导模式中，选取关键步骤进行教学，力求读者边学习边思考边操作。最后，通过每个项目后的实
践模式操作进行能力实践。本书案例力求体现典型、实用、商业化的特点，同时也非常注重案例的效
果体现。在每个项目的最后都会备有整个项目所使用到的知识点拓展和练习题，以帮助读者巩固所学
的知识并激发读者思考。　　⋯⋯
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内容概要

《高等职业教育"十二五"规划教材:Photoshop图像处理项目教程》以“职业岗位”为主线，用“工作项
目”为引导，在“校企合作”平台上创设真实的“工作任务”。在每个任务中，利用引导模式进行逐
步教学，利用应用模式进行重点教学，利用实践模式进行实践训练，将知识点进行分解和编排，并融
入到每个任务中，集通俗性、实用性、技巧性于一体。《高等职业教育"十二五"规划教材:Photoshop图
像处理项目教程》分为4篇：平面设计篇、图像创意篇、照片处理篇和界面设计篇，通过7个项目中
的14个任务、28个案例和7个实践案例，详细介绍了Photoshop CS6各方面的应用。这些项目分别是海
报设计、书籍包装设计、广告设计、创意设计、数码照片的处理、产品界面设计和网页设计。另外，
《高等职业教育"十二五"规划教材:Photoshop图像处理项目教程》还提供了相应的技巧点拨和知识点练
习题。
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章节摘录

版权页：   插图：   2.蒙版 蒙版是一种遮挡。通过蒙版的遮挡，可以将两个毫不相干的图像天衣无缝地
融合在一起。比较常用的蒙版有快速蒙版、图层蒙版、矢量蒙版和剪贴蒙版。下面分别介绍这4种蒙
版。 （1）快速蒙版 快速蒙版模式可以将选区作为蒙版进行编辑，这样做的优点是操作非常灵活方便
，而且可以使用任何Photoshop工具或滤镜来修改蒙版，比如可以用画笔工具进行涂抹来扩展或收缩选
区，也可以使用滤镜来扭曲选区边缘。快速蒙版在工具箱中的位置如图3.45所示。 直接按下KQ]键也
可以进入快速蒙版状态。 （2）图层蒙版 为图像添加图层蒙版，可以通过单击图层控制面板中的“添
加图层蒙版”按钮，或者选择“图层”→“添加图层蒙版”命令均可。可以选择各种Photoshop工具来
编辑蒙版，蒙版状态中被涂成黑色的部分其不透明度为100％，被涂为白色的部分其不透明度为0，被
涂为灰色的部分其效果为若隐若现。 （3）矢量蒙版 矢量蒙版和路径关系比较紧密，其作用很简单，
就是让路径包围的区域无法显示图像。路径分为闭合与不闭合两种，不闭合的路径会自动闭合。 （4
）剪贴蒙版 剪贴蒙版是由多个图层组成的群体组织，最下面的一个图层叫做基底图层（简称基层），
位于其上的图层叫做顶层，如图3—46所示。基层只能有一个，顶层可以有若干个。顶层图层的显示取
决于基底图层的形状，简单来讲就是，基底图层上的形状如剪刀一般修剪顶层图层。例如，在图3—46
中隐藏其中的“背景”图层后得到如图3—47所示的效果，其中基底图层显示的是一个骷髅头。 剪贴
蒙版的作用机理：基层是整个图层群体的代表，它本身什么属性也没有（即图层不透明度、填充不透
明度、像素不透明度均为100％，而且混合模式为正常、没有应用图层效果），它上面所标记的各种属
性（如像素不透明度、图层不透明度、填充不透明度、混合模式及图层效果等）都是包括基层和所有
顶层在内的图层群体所共有的属性。在混合时，首先是各个顶层及基层按照其自身的混合属性彼此相
互混合，然后整个图层群体再以原来基层所标记的各种混合属性与下方图层进行混合，也就是说，剪
贴蒙版事实上改变了图层的混合顺序。 3.4 实战模式——动漫宣传广告设计 知识扩展 广告设计的基本
要求强调3个字：简、功、易。简，即高度概括、精练，形象典型。功，即注意质量、功效和尽最大
可能宣传主题。易，即易看易懂，意思明确，强调可读性。 对于商业广告的设计，首先应该做好3个
方面的调研： ①了解产品，如产品性能、特点以及制造过程，企业规模、历史、生产能力、销售渠道
等，了解得越多，越能丰富构思。 ②了解同类产品竞争对手广告有哪些成功之处，供自己参考，以取
长补短。 ③了解消费者对此类产品的看法、要求和希望，了解消费心理与购买动机，搞好市场调查，
以便研究使用什么样的语言最能打动消费者。
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编辑推荐

《高等职业教育"十二五"规划教材:Photoshop图像处理项目教程》通俗易懂，不仅适合Photoshop CS6的
初、中级用户阅读，也可以作为大中专院校相关专业的学生及培训班学员上机培训的教材，同时对
于Photoshop CS6的高级用户也有很大的参考价值。
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精彩短评

1、这本书真的不好用，要光盘没光盘，要素材没素材，到指定的网上下个PPT，还要发邮件索取密码
，一点用处的没有
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