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《程序语言的奥妙》

内容概要

《"形形色色的科学"趣味科普丛书:程序语言的奥妙:算法解读(4色全彩)》中把我们身边方方面面的科学
知识活灵活现、生动有趣地展示给你，让你在畅快阅读中收获这些鲜活的科学知识！《"形形色色的科
学"趣味科普丛书:程序语言的奥妙:算法解读(4色全彩)》用流程图、程序语言等日常生活中经常出现的
事物为工具，以图解的形式讲解了算法的相关知识，即使是不具备计算机知识的初学者，也能够轻松
理解。主要包括变量和数组、数据结构、基本的算法等内容。
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《程序语言的奥妙》

作者简介

李克秋
博士、大连理工大学教授、博士生导师，计算机科学与技术学院副院长。1994年7月和1997年4月分别
获大连理工大学应用数学专业学士和硕士学位，2005年9月于日本北陆先端科学技术大学院大学获计算
机科学博士学位，2005年10月至2007年9月任日本东京大学外国人特聘研究员，2007年3月被大连理工大
学特聘为教授。主要研究方向包括计算机网络、云计算等。已发表论文100余篇，部分成果发表在IEEE
TPDS、ACM TOIT、ACMTOMCCA等国际知名杂志上。担任多家国内外学术刊物的编委，包括IEEE
TPDS、《计算机学报》等。
2010年获教育部优秀科技成果自然科学二等奖，2011年获得ICA3PP 2011国际会议最佳论文奖、第八届
辽宁青年科技奖、第四届大连市青年科技奖。入选2007年教育部新世纪优秀人才支持计划和2011年辽
宁省第六批“百千万”人才工程百层次人选。
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《程序语言的奥妙》

书籍目录

第1章 什么是算法?001 烹饪用的食谱就是算法002 算法是古老的智慧003 懂得了算法游戏水平会更高004 
算法必须满足“有效性”和“终止性”005 算法有很多种类COLUMN 算法的基础—结构化程序设计的
思想第2章 变量和数组006 数据是各种各样的信息007 所有的数据都有类型008 值是数值、文字等的具
体表现009 变量是放入值的箱子010 变量通过“变量名”区别011 赋值语句有给变量赋值的能力012 变量
到变量的代入,是一个变量中的值被存储在另一个变量中013 变量也有数据类型014 连续排列的相同数
据类型的元素集合称为数组015 数组用“数组名”区分016 数组的各元素用元素编号辨别017 数组是有
效存储相关联数据的储物柜018 二维数组类似宾馆的房间019 数组的各元素通过两个下标标识020 字符
串是字符数据的数组021 字符串的字符长度由字符长度变量或“哨兵”管理COLUMN 常用的变量名
第3章 数据结构022 实现对大量数据进行高效管理——数据构造023 数据结构有很多种024 如同向上堆
书一样的数据结构是栈025 在收银台排队一样的数据结构是等待队列026 用绳子把数据连起来的数据管
理方式—链表027 单向链表:从一端开始可以遍历所有数据028 双向链表:从双向开始都可以遍历所有数
据029 查找第n个元素时数组比较快,链表比较慢030 插入和删除数据时链表比较快,数组比较慢031 环形
缓冲:一旦到达末尾即返回到开头032 二叉树:一个父结点两个子结点组成的结构033 堆:父结点的值不得
比子结点的值大的二叉树034 哈希表:数组和链表组合的一种数据结构035 图:结点和边连接的形
式COLUMN 从0开始还是从1开始?第4章 基本的算法036 执行循环操作求1~n的和037 使用数组保存数列
的值038 用变量求数组元素值的和039 用计数器求数组的有效元素数040 根据数组的各元素和以及元素
个数求数组的平均值041 求数组元素的最大值要使用保存最大值的变量042 使用变量保存最小值求数组
的最小值043 使用其他的数组存放数组元素的顺序04 4 以秒为单位的时间大小的比较045 求时间差时,将
差再表示成时间形式046 利用临时变量交换两个变量的值047 用欧几里得相除法求2个数的最大公约
数COLUMN 代码和数据存在哪里?第5章 排序和搜索048 排序是指按照一定规则对元素对象进行排列摆
放049 多种多样的排序算法050 把数据放于其他数组(桶)来进行排序的“桶排序”051 从数值的低位开
始依次重复桶排序的“基数排序”052 选择最小值(最大值)与排好序的末位交换的“简单选择法”053 
相邻数据交换的“简单交换法”(冒泡排序)054 在已排序数据的正确位置插入数据的“简单插入法
”055 把数据列按照一定间隔分组而进行排序的“希尔排序”056 把多个排序结果的数列合在一起的“
合并”(归并)057 利用归并的算法进行排序的归并排序058 通过与基准数据比较大小并把数列进行二分
的“快速排序”059 利用堆的构造进行排序的“堆排序”060 搜索是从多个数据中找出目标数据061 从
首位元素开始逐个进行比较处理的“线性查找”062 能够从排好序的数列中快速找出数据的“二分查
找”063 在给定字符串中查找指定字符串位置的“字符串查找”064 从不一致字符的位置和局部字符串
的结构提高查找效率的KMP法065 从局部字符串的末尾到开头比较字符的BM法COLUMN 利用关系数
据库进行排序和查找第6章 其他算法066 通过活用微分来求高次方程式解的牛顿法067 联合方程组的求
解方法是高斯消元法068 根据梯形面积的计算求定积分值的梯形法069 用于求最短时间、最短距离之类
的最优路径的方法:基于图的迪杰斯特拉法070 判断自然数n是否是素数的“埃拉托色尼筛法”071 利用
递归调用求n的阶乘COLUMN 算法和流程图第7章 算法的复杂度072 算法的复杂度中有时间复杂度和空
间复杂度073 时间复杂度通过“运算”、“条件比较”、“代入处理”等操作次数来测量074 算法的复
杂度用“O 记法”来表示COLUMN 提高编程能力的方法参考文献
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《程序语言的奥妙》

章节摘录

版权页：   插图：    数组中存储着大量相关联数据。其中，在一条直线上排列的像储物柜的数组称为
一维数组。因为，用一个元素编号就可以指定数组元素。 另外，也有把变量向纵向和横向无缝隙排列
的矩形数组，我们称这样的数组为二维数组。甚至还有向水平、垂直、深度三个方向无缝隙排列的立
方体的数组，我们称之为三维数组。以此类推，二维数组、三维数组等数组统称为多维数组。 多维数
组中的二维数组，被广泛地使用在行和列的大量数据的管理中。例如， 黑白棋游戏中，放在游戏盘中
的黑白棋子的管理 以纵轴为年，横轴为月表示商品销售量的电子表格 等情况下，我们通常使用二维
数组。想象—下电脑中office办公软件中的电子表格，就能轻松理解二维数组了。 如果每一层的房间数
一样，那么由Ⅳ层组成的宾馆房间构造可以认为是二维数组。例如，一层中一共有8个房间、且由5层
建成的宾馆房间，是5行8列的变量的集合，因此满足二维数组的条件。这里重要的一点是，每一层的
房间数必须是一样的。如果每层的房间数不相同，则不能构成二维数组。总之，二维数组必须是由变
量的“箱子”无缝隙地排列成长方体的结果。
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《程序语言的奥妙》

编辑推荐

《"形形色色的科学"趣味科普丛书:程序语言的奥妙:算法解读(4色全彩)》编辑推荐：手机、电视、数码
相机、游戏机⋯⋯这些产品都离不开21世纪飞速发展的计算机技术。另外，自动检票机、ATM终端、
客户管理、财务管理等各种各样的企业业务，没有计算机的话都是无法实现的。为了编写出能够在计
算机上运行良好的程序，就必须学习计算机算法的知识。《"形形色色的科学"趣味科普丛书:程序语言
的奥妙:算法解读(4色全彩)》适合青少年读者、科学爱好者以及大众读者阅读。
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《程序语言的奥妙》

精彩短评

1、算法的学习是思路和逻辑，这本书在这方面写的很有条理。
2、适合文科专业和中小学生入门 易读性强
3、对于数表、数组、指针的解释太过详细，感觉不是太必要。关于计算实现倒是同一系列里面的“
顺序控制”那一本反过来比这一本详细。对于经典算法的解读还是很好的，比如牛顿法解方程什么的
。
4、算法图解简单明了，挺不错的
5、图文并茂，不错的科普读物，很多抽象概念通过看图便了然于胸
6、忘了是豆瓣上谁推荐的。。。这个真的是基础科普啊！
7、文科毕业做程序员，算法一窍不通，这本书相当浅显易懂。
8、看看图顺便复习下算法。。。
9、嗯，还行，书不错不错
10、有点太卡通了。。。
11、非常基本的科普书，注意是科普书。不知道为什么在一个技术大牛的blog里面看到，我看的非常
快，个人感觉高一高二的小朋友可以看一看，非常生动科普
12、入门级神教材——算法对于程序员，就像棋谱对于棋手，掌握更多棋谱的棋手更容易在棋赛中获
胜
13、图解很清晰
14、日本人的思维角度
15、启蒙类书籍
16、我还学电子信息的，买了就没看懂，这不是科普读物。
17、都是些很基础很基础的东西，像我这种非计算机系毕业没学过高数的人都能够看懂。图文并茂的
形式非常好。
18、非常入门的算法书，好书。然后发现这套书似乎都不错
19、不错很喜欢,彩色画面 但是为什么我买了就降价.............................................
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《程序语言的奥妙》

精彩书评

1、文图结合篇幅短小彩色这种形式适合于讲解复杂的东西，值得学习推广。算法的入门书。一些基
础算法，没有高深的东西。培养算法的感觉，而不是望而生畏。日本的科普不错，整个系列都值得看
看。算法的入门书。一些基础算法，没有高深的东西。培养算法的感觉，而不是望而生畏。
2、《&quot;形形色色的科学&quot;趣味科普丛书:程序语言的奥妙:算法解读(4色全彩)》中把我们身边
方方面面的科学知识活灵活现、生动有趣地展示给你，让你在畅快阅读中收获这些鲜活的科学知识！
《&quot;形形色色的科学&quot;趣味科普丛书:程序语言的奥妙:算法解读(4色全彩)》用流程图、程序语
言等日常生活中经常出现的事物为工具，以图解的形式讲解了算法的相关知识，即使是不具备计算机
知识的初学者，也能够轻松理解。主要包括变量和数组、数据结构、基本的算法等内容。
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