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内容概要

《C#网络编程高级篇之网页游戏辅助程序设计》通过编写C#网络编程语言中具有代表性的实例，向读
者深入细致地讲解了如何利用C#语言进行网页游戏辅助程序设计。《C#网络编程高级篇之网页游戏辅
助程序设计》通过大量的代码引导读者一步步学习和掌握C#的网络应用编程的方法和网页游戏辅助程
序的设计技术。《C#网络编程高级篇之网页游戏辅助程序设计》涉及的领域包括多线程编程技术
、Socket套接字编程、TCP协议编程、HTTP协议编程、远程控制技术、木马技术、模拟键盘和鼠标技
术、网页游戏辅助程序设计技术等。
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章节摘录

版权页：   插图：   与同步工作方式和异步工作方式相对应，利用Socket类进行编程时系统也提供相应
的方法，采用相应的方法进行编程分别称为同步套接字编程和异步套接字编程。但是使用套接字编程
比较复杂，涉及到很多底层的细节。为了简化套接字编程，.NET框架又专门提供了两个类：TcpClient
类与TcpListener类。由于这两个类与套接字一样也分别有各自的同步和异步工作方式及其对应的方法
，而我们在编程时，三个类都有可能使用，因此为简化起见，无论使用的是哪个类，我们统统从工作
方式上将其称为同步TCP和异步TCP，所以其编程方式也有两种，一种是同步TCP编程，另一种是异
步TCP编程。 注意这里的同步TCP和异步TCP仅仅指工作方式，它和线程间的同步不是一个概念。线
程间的同步是指不同线程或不同线程使用的某些资源具有先后关联的关系，它决定着逻辑执行的顺序
。比如有A和B两个资源，实际应用中要求只有对资源A处理后才能处理资源B，就说A和B存在同步关
系。如果执行顺序不正确，变为先处理资源B再处理资源A，得到的结果就是错误的。所以，线程间的
同步主要关注的是一种逻辑关系。而同步TCP和异步TCP则仅仅指TCP协议编程中采用哪种工作方式
而言，即是从执行到发送、接收和监听语句时，程序是否继续往下执行这个角度来说的。 从逻辑关系
上看，无论是同步TCP应用编程还是异步TCP应用编程，在实际应用中可能要求不同线程问的同步，
也可能不要求同步。 要进行C#基于TCP协议的网络通信，首先必须建立同远程主机的连接，连接地址
通常包括两部分——主机名和端口，如“www.sohu.com：80”中，www.sohu.com就是主机名，80指主
机的80端口。当然，主机名也可以用IP地址代替。当连接建立之后，就可以使用这个连接来发送和接
收数据包，TCP协议的作用就是保证这些数据包能到达终点，并且能按照正确的顺序组装起来。 
在.NET framework的类库（Class Library）中，提供了两个用于TCP网络通信的类，分别是TcpClient
和TcpListener。由其英文意义显而易见，TcpClient类是基于TCP协议的客户端类，而TcpListener是服务
器端类，监听（Listen）客户端传来的连接请求。TcpClient类通过TCP协议与服务器进行通信，并获取
信息，它的内部封装了一个Socket类的实例，这个Socket对象被用来使用TCP协议向服务器请求和获取
数据。因为与远程主机的交互是以数据流的形式出现的，所以传输的数据可以使用。 2.4 同步TCP应
用编程 2.4.1 TCP应用程序编程步骤 TCP应用程序是基于C／S模式的，双方通信的最基本前提就是客户
端要先和服务器端进行TCP连接，然后才可以在此基础上相互收发数据。在服务器端，程序员需要编
写程序来不断地监听客户端是否有连接请求，并通过套接字区分是哪个客户；而客户端与服务器连接
则比较简单，只需要指定连接的是哪个服务器即可。一旦双方建立了连接，并创建了对应的套接字，
就可以相互收发数据。在程序中，发送和接收数据的方法都是一样的，区别仅是方向的不同。 在同
步TCP应用编程中，发送、接收和监听语句均采用阻塞方式进行工作。使用同步TCP编写服务器端程
序的一般步骤为： （1）创建一个包含采用网络类型、数据传输类型和协议类型的本地套接字对象，
并将其与服务器的IP地址和端El号绑定。这个过程可以通过Socket类或者TcpListener类完成。 （2）在
指定的端口进行监听，以便接受客户端连接请求。
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编辑推荐

《C#网络编程高级篇之网页游戏辅助程序设计》可作为高等院校计算机及相关专业学生的C#语言课程
实践教材，也适合有一定编程基础向更高级编程阶段进阶的程序开发人员阅读，更是设计游戏辅助程
序的开发人员不可多得的一本参考教材。
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精彩短评

1、很讨厌作者整篇整篇的代码来凑篇幅，全书70%上是代码，我说能不能搞个盘给装上啊，是不是这
样就卖不到这么贵了呀，我需要的思想，不是代码，感觉作者就像是，把自己做过的项目贴上，付点
说明，就成本书了，失望
2、价格便宜拿分走人
3、全书60%全是复制的代码......不想说 什么了,坑爹
4、不错不错，非常不错。非常好，下次还来啊。
5、这本书写的不好，代码又多，注释也很少，建议精通C#的人才买，如果是基础不是很好的话建议
不要买。
6、有一半的内容是谈基本的网络编程，含代码的内容很多但注释和讲解并不是十分系统和详细，框
架梳理得不够，的确不乏精彩内容，值得买。
7、一半多是代码
8、大概看了下 还行吧 也有很多问题 关于控件跨线程访问就有问题。
9、书很好，当当越来越给力了，零晨12点下单早上11点就送到手了！
10、说实话，只能当成例子来看，而且注释少，读起来也困难，就算再理解内部，没有几天也不明白
什么意思
11、同样的书很少~~
12、还没啊啊啊啊啊啊啊啊啊啊
13、买这本书是看目录介绍的比较实用，拿到书以后翻了下。300多页的书有将近300页都是代码，还
没有视频，作者你能不能更2一点....总之，不建议初学者购买
14、7章，动不动就大块大块很少注释的代码，有的时候连续数十页代码中就夹杂着几行文字说明啊！
代码也没有下载，电子工业出版社的‘资源下载’栏目这本书对应的是无源码无下载，幸好有些书有
给提供了代码，自己网上搜搜吧，不到2M的压缩包。
15、啥JB破玩意儿呀，你M能不能不贴Code
16、比较浅显的介绍了网络socket编程的基本知识，没有很深入， 介绍游戏辅助的基本方法把，比较
简单 。
17、读完之后告诉你：）
18、挺好的 就是价格可以再低一点
19、别买了。纯坑爹。就是花钱买了2套纸质版源码。
20、又一本忽悠大作，用唬人的手段，夸大作者的水平，却没能抓住重点。
21、书里面的内容真是我需要的
22、还没看，但愿是本好书
23、拿到以后翻看了几页，感觉还不错，都是通信的，就是前后台通信的。
24、不说内容涉及的有多深，但是里面有些很实在的东西特别适合没有太多基础的人起步，一点点学
习、
25、找了好久,突然眼前一亮.绝对的好东西.推荐.顺便夸下,卓越的送货速度,没话说,赞.
26、学些网络编程还是挺好的
27、知识点不错，也很新颖，不过主要是冲着与服务器通讯的部分去的，总体讲入门吧！！！代码部
分看看也行！！！
28、首先书的前半段说的还可以，到了中后面就是一堆代码，解释，原理没有几个字。我怀疑作者是
菜鸟程序员，基本的代码复制粘贴他倒学的不错，整本书原创内容相当少，都是来源于CSDN的源码
，只是简单地把源码整合打印出来根本算不上一本好的教材，没有扎实的功底去阅读源码就像看天书
一样，建议还是买本权威的c#网络编程书籍去看，真心的。旁门左道的书买了也是浪费。

29、书内容还可以吧，知识点不够，代码过多，有点像大学生写的论文
30、本书的内容要是有视频操作教程就好了
31、书不错，光盘能用!!
32、一般般,就是代码多,内容少.
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33、实例中讲知识，可是代码太多了吧？
34、正 在看， 书的质量非常不错，内容还正在阅读，感觉比较不错。给力
35、以为做外挂是很容易的事情，以为讲解是都是非公开外挂设计。可惜书内容baidu都有，唉.....
36、书中的知识点上MSDN查就行了，肯定会获得更多。书中80%以上是代码，并且没有更多的说明
。书中代码的编程规范堪称自成一派，字段命名方式有英文有拼音，private方法名首字母大写⋯⋯看
了一半就扔了
37、书的内容确实不是入门书,但好在代码还是能运行的,但只能在单机上调试,如果是远程调试要注意
客户端的代码有问题.要有比较多的前置知识才能看懂.但思路还是可以的,说是废纸有点过了.(我只调试
了前两章没有调完全本书的代码.).
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精彩书评

1、不得不说作者在目录下了很大功夫，很吸引人。下面是全书的评价：首先书的前半段说的还可以
，到了中后面就是一堆代码，解释，原理没有几个字。我怀疑作者是菜鸟程序员，基本的代码复制粘
贴他倒学的不错，整本书原创内容相当少，都是来源于CSDN的源码，只是简单地把源码整合打印出
来根本算不上一本好的教材，没有扎实的功底去阅读源码就像看天书一样，建议还是买本权威的c#网
络编程书籍去看，真心的。旁门左道的书买了也是浪费。
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