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《Delphi编程篇》

内容概要

Delphi是一个著名的面向对象的Windows集成开发环境，它的输入/输出界面和程序的设计方法简单，
程序开发环境完善、友好，具有丰富的可视组件库和可扩展性，并提供优秀的数据库和分布式应用系
统开发工具。
    本书以目前的最新版Delphi 7为例，介绍了控制结构、基本语法与结构、输入与输出、数据类型、界
面设计、绘图、键盘与鼠标事件、函数、过程、指针等方面的知识。全书充分考虑了程序设计初学者
的需求，不但通过循序渐进的方式和通俗易懂的语言详细讲解了基础知识，还列举了大量实用、典型
、有趣的编程实例，真正为读者提供了轻松学习Delphi的有效途径。
    本套丛书配有精彩生动的多媒体自学光盘，更加方便了读者自学，从而可大大提高学习的效率。
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