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内容概要

内容简介
JavaMediaAPIs是Sun公司在推出Java后提供的一系列APIs之一。本书分五部分分别介绍了Java
MediaAPIs 所包含的Java媒体框架Java2DAPIJava3DAPIJavaSpeechAPI和JavaTelephonyAPI等内容。
在讲解原理的同时，注意辅以代码实例。
本书适合于对Java、Web和多媒体等技术感兴趣的读者参考。
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