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《MFC Windows程序设计》

内容概要

《MFC Windows程序设计》是对其极为经典的第1版的全面更新，书中不仅扩展了已被认为是权威
的Microsoft用于Windows API的功能强大的C++类库的阐述，还新增了有关COM、OLE和ActiveX的内
容。作者Jeff Prosise用其无与伦比的技巧向读者讲述了MFC程序设计中的基本概念和主要技术——再次
阐释了在32位Windows平台上进行快速的面向对象开发的完美方法。
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书籍目录

鸣谢序言第Ⅰ部分 Windows和MFC基础 第1章 Hello，MFC  1.1 Windows编程模型  1.2 MFC简介  1.3 您
的第一个MFC应用程序 第2章 在窗口中绘图  2.1 Windows GDI  2.2 用GDI绘图  2.3 看看画了些什么  2.4 
遗留问题 第3章 鼠标和键盘  3.1 从鼠标获取输入  3.2 从键盘获取输入  3.3 VISUALKB应用程序 第4章 菜
单  4.1 菜单基础  4.2 SHAPES应用程序  4.3 菜单魔术  4.4 COLORS应用程序 第5章 MFC集合类  5.1 数组 
5.2 列表  5.3 映射表  5.4 类型指针类 第6章 文件I／O和串行化  6.1 CFile类  6.2 串行化和CArchive类 第7章 
控件 第8章 对话框和属性表第Ⅱ部分 文档／视图体系结构 第9章 文档、视图和单文档界面 第10章 滚动
视图、HTML视图以及其他视图类型 第11章 多文档和多视图 第12章 工具栏、状态栏和组合栏 第13章 
打印和打印预览第Ⅲ部分 高级篇 第14章 计时器和空闲处理 第15章 位图、调色板以及区域 第16章 公用
控件 第17章 线程和线程同步化第Ⅳ部分 COM，OLE和ActiveX 第18章 MFC和组件对象模型 第19章 剪
贴板和OLE施放 第20章 Automation 第21章 ActiveX控件
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媒体关注与评论

　　本书涵盖了以下专题：　　● 事件驱动程序设计和MFC的基础知识　　● 文档/视图体系结构　
　● 位图、调色板和区域　　● 多线程和线程同步　　● MFG与组件对象模型（COM）　　●
ActiveX控件　　《MFC Windows程序设计（第2版）》见解深刻，并附带有辅助学习的资源——包括
在随附的CD-ROM中提供的大量代码实例。要理解如何利用MFC库中提供的成千上万行预编译、预测
试的代码的代码，本书——及其作者——将是您独一无二的选择。
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精彩短评

1、MFC，让人怨念的回忆了
2、非常好的基础书。很张知识啊！推荐。。。。
3、基础，并不十分深入，不过当字典不错！
4、看完《vc++深入详解》就看的它，内容很全了
5、不是经典我不看
6、嗯，手写MFC挺有成就感的
7、大一的时候最喜欢的书
8、工具类书籍，便于查阅和了解细节
9、砖头啊
10、a book tell you how to program win32 by mfc.
11、没得选择吧, 要做MFC的工作看这本就对了, 内容详细丰富, 实例也多.
12、已经过时。程序员的为竞争买单
13、读了不超过一百页。。。
14、TP312/B212
建议大学语文学分应该不少于大学英语
读了前三章  2011-3-1
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精彩书评

1、因为这本书，让我失去了一次可以赚取差不多3万的一个软件开发机会⋯⋯ MFC，微软基础类库，
当然是微软出版的是权威了！很不错的书！ 
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