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内容概要

卡登海德编著的《Java入门经典(第6版)》通过大量示例程序循序渐进地引导读者快速掌握使用Java开发
程序的基本技能。
    《Java入门经典(第6版)》总共24章，先讲解了Java程序的编写流程、工作原理等内容；然后介绍了有
关Java编程的基本知识，包括变量、条件语句、循环语句、数组和对象等内容；随后介绍了创建图形
用户界面、编写交互式Web程序、读写文件，以及使用字体、颜色和图形等相关的知识。《Java入门
经典(第6版)》还介绍了如何使用Java来开发Android app。《Java入门经典(第6版)》每章都提供了示例
程序清单，并辅以示例输出和代码分析，以阐述该章介绍的主题。为加深读者对所学内容的理解，每
章末尾都提供了常见问题及其答案以及练习和测验。
    《Java入门经典(第6版)》可作为初学者学习Java编程技术的教程，也可供其他语言的程序员学习Java
时参考。
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编辑推荐

卡登海德编著的《Java入门经典(第6版)》引导读者从零开始学习Java编程，它以平实的语言阐述概念，
并包含大量要求读者逐步创建的示例程序。读完本书，读者就能编写自己的Java程序，对自己使用该
语言的能力充满信心，进而更深入地学习它；读者还将获得日益重要的技能，如网络计算、图形用户
界面设计和面向对象编程。
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精彩短评

1、刚开始看，感觉还不错，正版书
2、商品质量非常好，图书无异味，非常干净
3、这本封面破了个大口子，里面还好，看了下内容，挺通俗易懂的
4、尼玛！便宜没好货的典型代表！
5、一般，内容比较少，帮助不大。
6、书很不错，能看懂，还在学习中。
7、简洁明了，作者很有个性。。。。就是稍微浅了点。。入门不错的选择
8、不建议大家购买，太多费话及无关的的话，初学者看得太烦。
9、很好，是正品。字迹清楚，是买来做教科书的。
10、内容通俗易懂，非常适合入门。
11、內容比較基礎，適合初學者學習
12、这本书讲的比较简要
13、支持当当，书很好，发货也很及时！
14、书刚入手，简单的看看了，很适合我这样的新手学习
15、老爸今天给我买的书，卡登海德编著的《Java入门经典(第6版)》通过大量示例程序循序渐进地引
导读者快速掌握使用Java开发程序的基本技能。这本书最大的特点就是语言非常平实甚至幽默，值得
一看。
16、学习一下，入门级
17、不错的，就是价格贵了点儿，质量很好的
18、涵盖java7和android，正是需要的
19、拿到书后，一口气看了三章，以前用VB,觉得内容浅显易懂，书中的例子很丰富，还可以去网站
上下载，很方便，非常适合Java入门！
20、一般。有几处印刷错误。
21、书的确是很好，包含了最新版的java 7和最近流行的Android知识！
22、不错，不错，送货很快
23、最基本的环境配置都不说一下还新手入门呢怎么入？还要自己去百度这些东西我买这书有意义么
？
24、介绍的比较基础吧，就是里面的代码用的都是大写的，不习惯
25、有种吃快餐的感觉，有些地方看不懂。
26、不过书的纸张太差了，比报纸用纸好点吧，而且居然有胶水沾在书边上。。。搞得我一张一张撕
开。。。。有几页都撕烂了一点，希望这只是个别现象。
27、非常适合初学者，点到即止
28、希望内容能让我满意
29、什么东西，里面什么都没有，大家一定不要买这本书，要买也去看看别的
30、还没有看，不过听说应该不错，邮电的出版社还是不错的·
31、这本书很喜欢，非常适合初学的我学习。
32、做为 hadoop 热门云技术的 java 入门教材了解，入门满适合，电子档看了前面9章的内容，很适合
入门，讲得再深入点就好了
33、书很好，讲的很基础，很好。
34、正如书名，JAVA入门经典。
35、最喜欢的语言书，没有之一；推荐Java入门学习者使用，没有之一。理由：1. 亲切、务实的对话
式语言；2. 分割均匀、易于培养成就感、循序渐进的知识结构；3. 超简单超多实例手把手破除难度障
碍。
36、只学过C#，现在学JAVA，很合适初学者
37、就是比一般的JAVA书薄了一点，300页不到，看了前几章，和一般的教学书不一样，还真有点不
习惯
38、哈哈 虽然有点薄，但是还是比较适合初用者
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39、没有看完，太过浅显。【2016年3月 多看】
40、书一拿到手就看了
41、内容很简单，就是冲着简单而来的。涉及的主题还蛮多，甚至手机应用程序开发，但都是轻轻略
过，适合初学者入门，培养编程的兴趣，或者外行人窥视一下编程的秘密。书中介绍的唯一一个容器
类竟然是Vector，这个早已不推荐使用的类，令人诧异。
42、轻松易读，菜鸟一下午速成。
43、学校图书馆借的，很基础，适合入门，即便没有其他语言基础也可以学习。作者很幽默，读着也
不觉得枯燥。
44、有点无语啊，表示准备再买一本
45、这本书之前看过，内容比较有趣也不难懂啊，很好
46、对于会C语言或者掌握一些编程技术的人来说看起来还比较轻松，只是书中有几章感觉不是特好
，尤其在有关图形用户界面(15章)和多线程(19章)，没有交待得太清楚。
47、本书很实用，深入浅出，很容易看明白。
48、昨天刚到手，希望看完能自己做个安卓应用出来^^
49、少许编辑错误，不影响；翻译还可以，作者夹杂一些典型的美式幽默；覆盖面不宽，不深入
50、对于一个入门者来说还可以，就是讲的有点凡，不适合深入学习的学着！
51、是不是牛逼的码农都这么风趣
52、这本书非常适合入门，但不太适合想进阶的同学~
53、这次的书外观有点旧，有些微折角了，感觉像仓底货，其他尚好。
54、还是那句话老公买的书，他说这事一本好书，所以他经常在学
55、速度没的说

Page 15



《Java入门经典》

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:www.tushu000.com

Page 16


