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《精通Android》

前言

　　你是否曾希望自己是罗丹？坐着用凿子雕琢着一块石头，将它塑造成你想要的样子。由于害怕无
法“雕琢”出实用的应用程序，主流程序员曾经十分排斥资源严重受限的移动设备。不过那段时光已
经一去不复返了。　　正是由于Android移动操作系统，才促成了可自由编程移动设备的大量涌现。本
书将证实Android是出色的编程平台，从而打消你的疑虑。面对这个激动人心、功能强大的通用计算平
台，Java程序员很有可能会从中获益。Android不仅是一个移动操作系统，而且还引入了框架设计上的
众多新模式。　　这是这本关于Android主题的书的第4版，也是目前为止最出色的版本。本书是一部
蕴含丰富内容的关于Android 4.0 SDK（Android的第一个SDK，覆盖手机和平板电脑）编程指南。在这
一版中，我们重新定义、重新编写并强化了上一版中的部分内容，打造了一部全面更新且同时适合初
学者和专业人员的编程指南，这是我们4年的研究结晶。本书用31章涵盖了100多个主题。　　这一版
增加了Android内部构件的相关知识，介绍了线程、长期运行的服务、广播接收器、闹钟管理器、设备
配置变化及异步任务。本书用150多页专门介绍了碎片、碎片对话框、ActionBar和拖放。本书还对与服
务和传感器内容相关的章节做了大幅改进。我们对第21章进行了修订，增加了属性动画。第30章也大
幅重写了，增加了关于个人账号的内容，为社会化API铺平了道路。　　概念、代码和教程是本书的
基本要素，这在本书中的每一章都有所体现。每章中自成一体的教程都有专家建议。本书中的所有项
目都可供下载，以方便导入Eclipse。　　最后，本书不再限于介绍基本知识，还针对每个主题提出了
一些复杂问题，并记录问题答案（请参阅目录以了解书中所涉及内容的详细列表）。我们会不断用当
前和未来的Android SDK研究成果来更新辅助性网站。在阅读过程中，如有任何疑问，可通过电子邮
件快速获得我们的解答。
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内容概要

《精通Android》在上一版的基础上进行了全面改进，不仅在结构上有了相应的调整，内容上更是与时
俱进，增加了Android内部构件的相关知识，介绍了线程、进程、长期运行的服务、广播接收程序、闹
钟管理器、设备配置变化和异步任务。关于碎片、碎片对话框、ActionBar和拖放等全新内容更是映入
大家的眼帘。此外，《精通Android》对服务和传感器的相关章节做了大幅改进。《精通Android》囊
括了Android开发人员所需的一切知识，既可为Android开发人员夯实基础，又能提高Android开发人员
的技能。
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章节摘录

版权页：   插图：   19.2.3在广播接收程序中启用活动 虽然在需要向用户发送通知时，人们建议你最好
使用通知管理器，但是Android也支持显式采用活动发送通知。通常，可以使用startActivity（）方法实
现，但是需要添加以下标记： Intent.FLAG—ACTIVITY—NEW—TASK Intent.FLAG—FROM
—BACKGROUND Intent.FLAG—ACTIVITY—SINGLETOP 19.3长期运行的接收程序和服务 到目前为止
，我们介绍了广播接收程序的简单形式，其中一个广播接收程序的执行时间不会超过10秒。事实证明
，如果希望执行用时超过10秒的广播接收程序，问题就有点复杂了。 为了理解其中的原因，我们快速
回顾一下一些关于广播接收程序的事实。 广播接收程序类似于在主线程上运行的Android进程的其他
组件。 持有广播接收程序中的代码将持有主线程，并将导致ANR。 广播接收程序上的时间限制为l0秒
，而活动的时间限制为5秒。相比而言，前者更宽松，但限制仍然存在。 承载广播接收程序的进程将
与广播接收程序的执行一起启动和终止。换句话说，该进程在广播接收程序的0nReceiVe（）方法返回
时停止执行。当然，前提是该进程仅包含广播接收程序。如果进程包含其他已在运行的组件，比如活
动或服务，那么进程的寿命也会将这些组件的生命周期考虑在内。 与服务进程不同，广播接收程序进
程不会重新启动。 如果广播接收程序将启动一个独立的线程并返回到主线程，Android将假设工作已
完成并将关闭该进程，即使还有线程正在运行，它们也会突然停止。 Android在调用广播服务时获取
一个部分唤醒锁，并在它从主线程中的服务返回时释放它。唤醒锁是一种机制，也是SDK中一个可用
的APl类，用于避免设备休眠，或者在设备休眠时将它唤醒。 既然存在这些事实，如何执行长期运行
的代码来响应广播事件呢？ 19.3.1 长期运行的广播接收程序协议 要回答此问题，需要解决以下需要。 
我们显然需要一个独立线程，以便主线程可返回继续运行并避免ANR消息。 要阻止Android结束进程
，进而结束工作线程，我们需要告诉Android，此进程包含一个具有生命周期的组件，比如服务。所以
需要创建或启动该服务。服务本身无法直接执行工作超过5秒，因为它在主线程上运行，所以服务需
要启动一个工作线程并离开主线程。 对于工作线程的执行时间，我们需要坚持使用部分唤醒锁，以便
设备不会休眠。部分唤醒锁支持设备不打开屏幕等组件即可运行代码，这可以带来更长的待机时间。
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媒体关注与评论

如果你真的想要循序渐进的学习Android SDK,这本书绝对会对你有所帮助
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编辑推荐

Android是谷歌的开源移动开发平台。业已成为移动开发领域的主流。近几年。随着越来越多硬件供应
商加入Andrroid操作系统的阵营，谷歌已经成为移动领域的新霸主。    克曼特内尼、麦克莱恩编著的
《精通Android》是权威智慧的结晶，是备受推崇的Android参考书。作为Android 4.0 SDK（Android的
第一个SDK）的编程指南。相较于上一版，本书不仅在结构上做了相应的调整，内容上更是与时俱进
。增加了Android内部构件编程的相关知识。介绍了线程、进程、长期运行的服务、广播接收程序、闹
钟管理器、设备配置变化和异步任务。用31章涵盖了100多个主题，原书配套网
站www.androidbook.com上更是展示TAndroid SDK的最新特性。    本书强调实用，突出趣味，寓教于乐
。作者通过妙趣横生、切实可行的示例。向读者展示了如何使用谷歌最新的Android 4.0 SDK。为嵌入
式设备、手机、平板电脑构建应用。如果你想投身Android移动开发，那么本书不容错过。
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精彩短评

1、看过书的介绍，感觉不错，就是书皮有被划破...有点不爽
2、精通android值得收藏
3、质量很好，速度也可以
4、书不错，需细心研读
5、字真tm小，看瞎了
6、挺好的,质量,快递也不错.
7、不错的参考书，但最好要有一定基础来看才有效果。
8、不错，就是书中代码无法获取到
9、国外版本看起来感觉比较好！
10、非常喜欢，内容很全，很细致，但是没有光盘，没有源码，有点美中不足。但是我想我们看书自
己敲才能更好的掌握吧，喜欢。
11、很经典的书，900多页，有的看了。只是app开发说明，没有光盘，代码书写很不方便。
12、看着像是，主要是外国人写的都应不错，图灵出版的。
13、还在拜读中，推荐给有一定Android基础的读者。
14、还没来得及看，但是外观整洁，感觉挺满意的，而且图灵的书，很放心
15、书挺好，就是当当配送有点差劲，拿个纸盒子运过来，里边也不套个袋子，虽不影响阅读，但对
书还是有一定的损毁
16、就是入门级别的书，也敢大大的说 精通 二字 现在出版社真浮躁
17、适合有过一些开发经验的新手读的书，就是翻译太烂，强烈建议看英文版
18、不适合初学者看，木有传感器，蓝牙，wifi部分的内容
19、内容不错，很实用，毕竟老外写东西是传播原理和思想，而没有中国式的玩具代码
20、对新手来说这这本书讲的太过宽泛了，对于老手这本书不太适合你！书的广度虽多，但也是十分
有限，就连重要的深度更是少的可怜，大多都是点到既止，更可笑的是很多功能机制完全没有告诉读
者为什么，甚至是漏写最重要的部分，这些部分直接导致读者读完之后非常糊涂。
21、此书作为一个入了门的android程序员全方位提升很有必要。
22、对于现在市场上非常多的android书来说，这本书我自己认为是不适合初学者的。我最近调动工作
，开始从事android项目，所以买了一本看了看。如果不结合网络上的入门电子版的书，我想我是看不
懂这本书。
23、书还是不错的，很好很强大。
24、翻了一下，感觉翻译有点点不好，手头上有英文的电子版，两者结合着看吧。
25、正在学习Android开发，相当好的书，内容非常详细，当然是需要一定Java基础的。
26、书里面讲的很详细，包含了android的各个方面
27、还没细看，不予置评。
28、很好，一定好好使用
29、很好，写得很详细，就是没有涉及到socket部分
30、好书收藏了，以后慢慢看
31、比较深入一点的入门书。。。
32、感觉不适合新人来学习
33、作为一个开发者，我不建议购买这本书，本书的内容基本可以在官网，或者论坛找到。对于书名
“精通”二字，我为作者感到羞耻，书的广度虽多，但也是十分有限，就连重要的深度更是少的可怜
，大多都是点到既止，更可笑的是很多功能机制完全没有告诉读者为什么，甚至是漏写最重要的部分
，这些部分直接导致读者读完之后非常糊涂。如果我作为新手的话，这本书一定会使我更加迷惑。对
于翻译，我觉得有些基本名词最好不要翻译，翻译的也比较生硬。作为初学者，这本书太大了，作为
老手，这本书不太适合你。
34、深入理解android的比较好的书,翻译还算流畅,只是有些专有名词翻译的不是很好,应当在一些专有
名词后注释一下原文
35、其实不太适合新手读，可以作为一本参考，但不是全部
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36、书质量不错 是正版 物流也挺快的
37、书中将很多专有名词都翻译成了中文，比如action翻译成操作，activity翻译成活动等等。不过书中
的内容和语言还是很不错的，如果有条件，建议读E版的，原汁原味，没有错误。（我看过一半E版电
子书，因为想看纸质的才买的这本）
38、书挺不错的，就是没我想象中的多。
39、精通ANDROID
40、纸太差了，手都过敏痒，90多买一本这样的书。。。内容可以，但是纸好差，有味道，手摸了纸
张过敏。
41、读了有100多页,感觉写的挺好的
42、内容讲解得很细致，值得收藏
43、内容很全面。什么都有。
44、很好的书，只是现在刚接触，很多地方还看不懂。
45、送货及时，价格合理，第一感觉不错！
46、还没看呢。。。。看了再来补评价
47、不错，好啊~~
48、刚收货就降价，太气人
49、很好的参考书，必读
50、非常好的三本书，书中案例对于开发有很大的借鉴价值。其中的思想也对个人有启发作用。
51、这是一本深化了解的书，最好有一点android基础，这样学起来比较容易，如果一点基础都没有，
这本书恐怕你看不懂
52、内容不是我想要的Android4开发教程
53、不错，一直都在买APRESS的书。
54、这本书也不错，回去正在阅读中
55、购房打算购房的时光
56、不是说书的内容不好，这本书的内容是大家肯定的。只是今天收到货，发现书的印刷质量不好就
算了，关键是里面还有4张纸是破页了，这是给欢喜拿书的我破了冷水！
57、这本书以前就看过，是电子版的 ，书还是不错的但是不知道为什么书的封面上面都是划痕。。不
开心
58、这本书总体上来说是值得的，但书中的错误也不少，不知道是翻译问题还是原本就这样。如果有
能力入原版尽量入原版吧，本书翻译的时候把有些关键字也翻译成中文了使得读者不便于理解，有时
候还会有点莫名其妙，但每章后都会有详细资料的URL。另外书的纸张很薄，真怕一不小心弄坏了啊
。
59、全而杂，不知道是书的问题还是翻译问题，逻辑混乱，让人看的抓狂。建议新手还是先看第一行
代码，或者是安卓编程权威指南，再看官方文档。
60、这本书得认真看
61、稍微看了下目录，挺不错的。
62、略读一遍//我擦，哭了，曾经有那么一本书在我面前我没有珍惜（图书馆），直到需要他时候才
发现他已不见踪迹。网上一搜，妈呀100+。追悔莫及啊
63、感觉一般，不怎么推荐
64、全书700多页，相当硬的一本新手提高指南。
65、感觉介绍的很详细，做Android开发的话我觉得应该买一本。
66、打算自学，刚到手
67、很好，很注重细节，内容丰富
68、国外的书，写的都比较个性，富有自己的内容，但需要适应风格
69、精通Android
70、系统性的进行了介绍，虽然官网也很全面，但毕竟看母语比看英文快，所以还是选择了这本书，
尤其是在5折优惠时买入，感觉很值。
71、昨天刚到，翻了下，应该还不错。
72、看了几章，感觉还行
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73、这书太臭了，像盗版的。。。。看都看不下去，打开就一股臭味
74、对于安卓系统4的。很实用，一点一点学习中
75、内容非常的详细，讲解也很深入，稍微不足的可能就是书中的代码段没有明确标注对应的源码文
件。
76、物流很快，周六买的，周一就到了
77、内容有丰富的源代码及实例，较为饱满
78、翻译的很烂，但是有些知识比较全
79、感觉一般般，可能是我水平不够吧！
80、还在看，内容不错，买来学习android开发
81、书还没看，不过先前去书店看过，代码和分析都有，是不错的书
82、严格来说，本书不是给初学者入门的，尽管内容讲的很全但是比较浅。从结构上来说，本书更像
是带领读者整个梳理一遍android的sdk，而不是循序渐进的做教程用的。所以很多时候，书中只是按
部就班的讲，而不顾及读者是否能跟上节奏。如果读者是新手，会完全不知所措，打开eclipse甚至都
不知道该怎么去跟着写代码。
83、步步为营，由浅入深，适合新手编程
84、快递速度很快，书的质量、内容都很好，赞
85、不知道对我有没有什么大的帮助，看上去不错，先学习学习
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章节试读

1、《精通Android》的笔记-第75页

        这本书每章后面居然有面试题单元，某些Android技术经理有福了。

2、《精通Android》的笔记-第1页

        讲的比较系统化，是一本不错的书。

p80 从ContentProvider开始，口味有一点重。

p128 AdapterView类还是比较重要的                                     

p368         
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