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内容概要

《基于Flex技术的手机开发与实践》，本书全面介绍用于手机应用程序开发的富客户端的最新技术。
内容以应用开发案例为基础，详细介绍了Flex手机开发的集成平台、实用技术和应用模式，并通过大
量有代表性的编程实例，向读者展示了Flex技术在移动应用开发方面的强大功能及特色。
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精彩短评

1、真后悔啊！这书太烂了！字如此大。
2、大体看了看一般
3、悲催啊
4、书很薄，刚收到，看了下目录，内容很少，很浅！
5、该书不厚，适合想从事手机开发的初学者，代码规范，容易上手.....
Flex+elips编译的程序真的可以在多个手机操作系统上运行，而且画面很好，确实是手机开发不错的技
术...
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