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内容概要

Swing是一流的Java图形用户界面开发工具。本书详细介绍了Swing的设计思想、体系结构、使用技巧，
内容丰富、深入细致、分析透彻。本书用大量实例代码介绍了每个组件的用法，使初学者能很快入门
；用大量图示分析了Swing组件的特点、结构及相互关系，使有经验的编程人员能高效利用Swing的强
大功能。本书对掌握Swing技术提供了最全面的参考。
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精彩短评

1、这本砖块的书成为我当时学习Java图形设计时的床头常客之一。
2、它就是个API手册啊天⋯⋯
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