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《JAVA程序设计基础》

内容概要

本书共分12章，在全面讲述Java语言语法的基础上，结合大量的程序实例对Java语言的使用、功能、特
性等诸方面进行了详细的讲解，结构严谨、布局合理、重点突出、实例丰富，能够使读者很快地掌
握Java语言程序设计的方法和技巧，同时对面向对象程序的设计也有较深入的了解。
　　本书既可以作为高职高专计算机软件、计算机网络专业学生使用，也可作为其他工程技术人员特
别是软件开发者的自学用书。
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