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内容概要

了解Visual Basic的最新高级特性：
·使用数据控件、Data Environment或ADO对象模型访问和更新ADO数据库。
·开发多层客户—服务器应用程序。
·创建ActiveX DLL和EXE代码组件。
·创建自己的ActiveX控件。
·开发基于Web的数据库应用程序。
·创建DHTML和IIS Internet应用程序。
·创建HTML格式的帮助文件。
·在应用程序中加入Windows API方法。
·打包那些要在网络、光盘或Web上发布的应用程序和独立组件。
·为参加Microsoft Certified Systems Developer Desktop Application考试（微软认证系统开发员桌面应用程
序考试，Exam 70-176）作准备。
本收不是简单地罗列对象的属性和方法，而是在介绍Visual Basic最新特性的同时，展示了翔实的编程
技巧的例子。
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