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内容概要

本书通过理论知识和典型实例相结合的方法，深入系统地介绍了利用Visual C++.NET开发Windows应
用程序、组件应用程序和Web程序的各项技术。全书共分九章，分别介绍了创建Win32应用程序、创
建基于文档l视图结构的应用程序、对话框编程、数据库编程、ATL编程、ATh Server编程和托管C++编
程等多方面的内容。介绍每部分内容之前，总是首先介绍该部分内容的基础知识和编程中经常使用的
方法，然后由浅入深地给出了相应的实例，在实例中都给出详细的解释。本书内容丰富、层次分明、
结构合理、概念清楚，在讲解上循序渐进，可作为Visual C++.NET初级用户的入门教程，同时也可作
为 Visual C++.NET用户的学习参考和自学教程。
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书籍目录

第一章 了解Visual C++.NET1.1 Visual C++.NET的新特性1.2 Visual Studio.NET的集成开发环境（IDE
）1.3 Visual C++.NET项目模板类型1.4 Visual C++.NET的开发范围1.5 小结第二章 Windows编程的基础
知识2.1 Windows编程的基本思想2.2 Windows的用户界面对象2.3 Windows数据类型与变量的命名规
则2.4 常见的Windows编程消息及处理函数2.5 MFC中的消息映射处理过程2.6 MFC类简介2.7 小结第三
章 创建Win32应用程序3.1 创建Windows窗口 3.2 为MyExample项目添加菜单功能3.3 为MyExample项目
添加一对话框3.4 窗口绘图3.5 小结第四章 基于文档/视图结构的应用程序4.1 文档/视图结构 4.2 图形设
备接口（GDI）4.3 创建“绘图”应用程序4.4 实现文档的序列化功能4.5 滚动处理4.6 小结第五章 对话
框编程5.1 对话框 5.2 控件简介5.3 对话框模板资源的编辑5.4 创建模态对话框5.5 创建通用对话框5.6 创
建非模态对话框5.7 小结第六章 数据库编程6.1 用Visual C++.NET开发数据库的特点6.2 利用MFC ODBC
类创建数据库应用程序6.3 用ADO开发数据库应用程序库6.4 两种开发ADO应用程序的方法6.5 小结第
七章 ATL编程7.1 COM基础基础知识 7.2 ATL基础知识7.3 创建一个简单的ATL控件7.4 完善ATL控件的
功能7.5 测试MyPolygon控件7.6 小结第八章 ATL Server编程8.1 ATL Server的概述8.2 ATL Server编程实
例8.3 ATL Server Web编程8.4 小结第九章 托管C++编程9.1 托管C++概述9.2 使用托管C++开发简单
的Win表单9.3 为Win表单添加控件和事件处理函数9.4 利用托管C++创建一个记事本程序9.5 小结
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