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内容概要

《51单片机C语言应用开发技术大全(第2版)》针对目前最常用的51系列单片机进行了全面讲解。全书
分为5篇，共33章，内容涵盖51单片机基础知识、51单片机C语言程序设计、51单片机常用外围模块以
及51单片机综合应用实例。
《51单片机C语言应用开发技术大全(第2版)》通俗易懂、条理清晰、实例丰富、图文并茂，循序渐进
地讲解了单片机的所有功能及其典型应用，并对每项功能都给出了电路原理图和C51实例代码。在综
合实例部分，详细地讲解了系统开发的思路，使读者进一步掌握单片机系统开发的一般方法，在实际
应用中加深对单片机基础知识及其外围模块的理解。
《51单片机C语言应用开发技术大全(第2版)》可作为高等院校学生学习单片机C语言程序设计，或进
行单片机课程设计、毕业设计和大学生电子设计竞赛的参考用书，也可以供广大单片机应用开发技术
人员参考。
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　　32.1　概述
　　32.2　设计思路及流程
　　32.3　硬件电路设计
　　32.3.1　主要器件
　　32.3.2　电路原理图
　　32.4　软件设计
　　32.4.1　常量、变量说明
　　32.4.2　显示子程序
　　32.4.3　键盘子程序
　　32.4.4　网络通信子程序
　　32.4.5　系统其他子程序
　　32.5　小结
　第33章　单片机实现温度巡回检测
　　33.1　概述
　　33.2　设计思路及流程
　　33.3　硬件电路设计
　　33.3.1　主要器件
　　33.3.2　电路原理图
　　33.4　软件设计
　　33.4.1　常量、变量说明
　　33.4.2　温度采集子程序
　　33.4.3　显示子程序
　　33.4.4　键盘子程序
　　33.4.5　存储子程序
　　33.4.6　系统其他子程序
　　33.5　小结
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章节摘录
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编辑推荐

《51单片机C语言应用开发技术大全(第2版)》特色：从单片机C语言基础讲起，全面覆盖单片机应用
开发的方方面面，手把手教您制作单片机硬件系统、编程器和仿真器，14个典型模块，详细讲解其硬
件设计、软件设计、调试技巧，8个综合实例，可直接用于实际项目开发。
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精彩短评

1、书确实不错，例子也很多，就是关于C51语言没有详细的进行讲解，同时有太多的关于下载器与仿
真器的篇幅，这东西自己做还不如在淘宝上淘一个实惠
2、书里面的内容很详细，我很喜欢
3、写的很全，注解再多一点就更好了
4、挺不错的书，挺全的，挺不错的书，挺全的，挺不错的书，挺全的，挺不错的书，挺全的，挺不
错的书，挺全的，挺不错的书，挺全的，挺不错的书，挺全的，挺不错的书，挺全的，挺不错的书，
挺全的，挺不错的书，挺全的，挺不错的书，挺全的，挺不错的书，挺全的，挺不错的书，挺全的，
挺不错的书，挺全的，挺不错的书，挺全的，挺不错的书，挺全的，挺不错的书，挺全的，挺不错的
书，挺全的，挺不错的书，挺全的，挺不错的书，挺全的，挺不错的书，挺全的，挺不错的书，挺全
的，挺不错的书，挺全的，挺不错的书，挺全的，挺不错的书，挺全的，挺不错的书，挺全的，挺不
错的书，挺全的，挺不错的书，挺全的，挺不错的书，挺全的，挺不错的书，挺全的，挺不错的书，
挺全的，挺不错的书，挺全的，挺不错的书，挺全的，挺不错的书，挺全的，挺不错的书，挺全的，
挺不错的书，挺全的，挺不错的书，挺全的，挺不错的书，挺全的，挺不错的书，挺全的，挺不错的
书，挺全的，挺不错的书，挺全的，挺不错的书，挺全的，挺不错的书，挺全的，挺不错的书，挺全
的，挺不错的书，挺全的，挺不错的书，挺全的，挺不错的书，挺全的，挺不错的书，挺全的，挺不
错的书，挺全的，挺不错的书，挺全的，挺不错的书，挺全的，挺不错的书，挺全的，
5、还没有仔细看，但总体感觉对初学者很有用。
6、实而不华，
7、拿到书看了看里面内容介绍觉得还不错
8、书从基础的单片机硬件开始讲解，到制版到具体的项目设计，还不错，覆盖面比较广。很不错的
一本书，入门者可以拥有
9、实例比较丰富详细,但有关C语言编程方面知识点有些不足,作为技术开发借鉴的大本本,名为《⋯⋯
技术大全》，C语言的规则基础细节方面不够到位。
10、里面说的东西到挺多的，可是不适合初学者看。
11、书收到了，包装、质量等还行。个人觉得只要适合自己就行，不一定要追求完美。
12、真正的选择就是这本书啊！
13、送货挺及时，这是一本对于单片机爱好者从汇编语言升级为高级语言的一本不错的教材。愿爱好
者能同样喜欢。
14、给老公买的,听说还不错
15、全面，比较对口，感谢作者⋯⋯⋯⋯感谢。
16、书比较系统，全面；但也比较简单，觉得这书属于那种入门级别中最高级的书，想要深入学习建
议还是选取其他的比较好
17、前面电路说的过多，
18、不用说了，经典，挺好的，我也要学学
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