
《论道HTML5》

图书基本信息

书名：《论道HTML5》

13位ISBN编号：9787115278708

10位ISBN编号：7115278709

出版时间：2012-5

出版社：人民邮电出版社

作者：秀野堂主,蒋宇捷,罗　睿

页数：300

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介以及在线试读，请支持正版图书。

更多资源请访问：www.tushu000.com

Page 1



《论道HTML5》

前言

　  在这样一个飞速发展的时代，写一本在这个时代中最为耀眼、更新最快的技术（即HTML5）的书
，对于我们HTML5研究小组来说，是一件让人非常忐忑的事情，特别是在行业标准尚在草案阶段，还
在不断地进行吸收和优化的情况下，我们怀着对HTML5的热情和希望，战战兢兢地写下此书。　 
W3C官方说，HTML5标准将于2014年正式发布，但是令人惊奇的是，大量的用户和各大厂商已经迫不
及待地投入到HTML5的怀抱中，促进了HTML5的广泛应用。连软件界的巨人微软公司，也被动地对
浏览器进行改良和研发，推出了目前对HTML5提供支持但并不太友好的IE9。　  有很多人说HTML5标
准有着巨大的魅力和市场前景，这是一场技术革命，并且会在不远的将来改变和影响我们的生活、工
作和学习等，也有人说HTML5是业内巨头的标准之争、利益之争。据我们分析，每项行业标准都是业
内巨头之争，并不仅仅是HTML5。在我们看来，如果一项标准可以让用户最终获益（降低成本，提高
效率，安全有保障），那么这个标准就是好标准，就应该被广泛接受和推广。正因为如此，我
们HTML5研究小组才决定：哪怕有风险，也要写出一本关于HTML5的普及和推广型的书，帮助广大
读者了解和学习HTML5，探索和思考HTML5。　  如果说Web是计算机应用的未来，那么以HTML5
和JavaScript为代表的Web技术则是Web的未来。　  本书的主要目标读者如下：　  网页设计与制作的
初学者与从业人员；　  高校计算机专业的学生；　  网络培训学校的学员；　  各类从事桌面应用程序
开发的程序员；　  各类有兴趣推动并从事Web应用开发的人。　  本书提供了一些技术案例和方案的
构想，对HTML5标准的规划、制定和应用也提出了我们自己的一些思考和探索。读者在阅读这些内容
的时候，希望能够注意到作者的良苦用心，并促进读者的思考。　  本书共分7章。　  第1章通过
对HTML5新的语义和标签的变化，并通过制作一个小网站，来了解HTML5网站的初步架构。同时，
我们也引入了网站建设的制作规范、常规工业流程及我们习惯的调试环境、方法和常用工具等，这些
资料对读者在工作中有一定的帮助和指导意义。　  第2章通过引入CSS3的各种特效，完善了一
个HTML5网站的全部初级视觉表现。其实，这些效果在很多网站上都有一些教程和介绍，
如www.xiuyetang.com（秀野堂主的个人网站）上就有比较全面的应用。　  第3章开始引入HTML5最精
彩的API概念，即Web App的概念，将HTML5的应用拓展至各个领域。作者写本章的目的在于承上
（Web页面技术部分）启下（Web应用技术部分）地介绍和索引HTML5标准，并将Web API作为目
前Web技术的一个分水岭予以全面展示。我们认为Web App是HTML 4时代的终结，也是HTML5时代
的开端。HTML5在Drag&amp;Drop（拖曳）、File API、Web Worker（进程级的异步处理）、History
API、WebSocket、WebGL、localStorage、Canvas、Geolocation延伸出的LBS（Location Based Service）
、Web SQL（已被停用和废弃）等上都有了前所未有的进步。　  第4章全面介绍了Canvas 2D。　  第5
章向读者展示了在手机浏览器上开发HTML5相关应用的案例。　  第6章结合WebSocket API讲解了3个
案例，并引入了时下较为流行的Node.js环境。　  第7章结合localStorage和Web Worker，介绍了瘦服务
器战略和云的概念，此外，还提及一个概念&mdash;&mdash;计算能。　  附录先对2011年6月20日之前
新增和废弃的标签、属性和事件进行了整理，接着介绍了如何审慎地对待各种框架，然后介绍了开发
中常用的交流术语，最后介绍了WebGL和CSS模块列表。　  此外，书中所有源代码均可从本书的配套
网站（http：//html5book.xiuyetang.com）上下载。　  我们忍不住要在书中写下我们对各种标准、概念
的思考。HTML5的各项标准早已放在那里，这本书的目的难道就是为了让大家把标准再看一遍吗？带
着这些思考，我们决定不再探讨标准的官方翻译和解释，而是研究一些在应用与实际工作中遇到的问
题，并将对这些应用与技术的体会、心得和思考用一线工作者习惯的话语写出来。我们深知自己的能
力有限，但又绝不愿意再简单地重复一次标准，在讲究节能减排的今天，浪费笔墨也是可耻的，此处
省去八百万字&hellip;&hellip;　  我们认为一定要写下这样的话，以示谦虚：由于时间仓促，水平有限
，错漏之处在所难免，若有不当之处，欢迎指正。　  我们的能力是有限的，但是知识的海洋却是无
限的。可以断言，在你见到这本书的时候，又有很多新的概念和技术诞生了。不要紧，只要有一颗不
断追求进步和超越的心，我们就可以跟上时代的步伐，领跑自己的人生。　  这是一个追求超越的时
代，让我们一起行动起来！　  2011年8月5日初稿　  2012年1月29日修正
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内容概要

内容简介：
本书先简要介绍了如何用HTML5 和CSS3 制作网站，然后全面介绍了API 和Canvas 2D，接着介绍了如
何在手机浏览器上开发HTML5 相关的应用、WebSocket API 相关的三个案例和时下较为流行的Node.js
环境，最后介绍了瘦服务器战略和云的概念。
本书主要供业内的前端开发人员使用，也可供大专院校相关师生、行业技能培训学校作为相关教材和
参考书。
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精彩短评

1、速度和质量都很好。才不到两天书就到了，书的质量还不错，哎！要的就是速度啊，质量更需要
！
2、不太详细 有点笼统 做为html5进阶的书
3、图灵出品，必是经典
4、作者和图书一样

总体不错！
5、内容大都过于表面 没有谈太多实质性的东西
6、生活技能+1
7、书的表面有摩擦，感觉不像是新书。但是书的内容还可以。
8、HTML5的书买了不少，这是我最满意的一本。书中的案例我很喜欢。几位作者以及编辑认真的态
度我也非常佩服。
9、9.17号收到书
10、别人推荐的，还没看。
11、国人出品，内容适合国情（比许多翻译的书强），赞一个！
12、略显理论，实践性待验证
13、严重推荐。
14、朝闻道，夕死可矣。
15、算是对于程序员的一本html5入门书吧
16、写的不是5月9号到货吗？怎么还不发货呢？
17、补标, 翻过一遍, 内容略少啊.
18、作为入门不错，大多数内容看起来只是网上一些文章或手册的整理和翻译，看着很无味。
19、中國人寫的書，买来看看。
20、一直想买的，好书不用说什么~~~
21、覆盖面还算比较广，一些小的建议很好用，但是比我预期的质量要稍差一些，不过入门想要了
解HTML5这本书还不错
22、还没看，看了目录，还行，
23、深入浅出，很好看的书。
24、挺多人都在推荐这本的。。就买来看看，还没看呢，但是和javascript高级程序设计第3版的厚度比
起来。。。真心觉得50多块好贵啊。。。
25、我买了这本书之前，认真的看了一遍这儿的书评。发现是清一色的好~那时就发现，可能有些不
对。我给3分不是因为这本书值3分。而是因为3分是可以参与评价的最低分。

书中起码有下面几处地方值得改进：
1.书中内容大都点到为止。并没有做任何的深入分析。有些地方甚至就讲了个名词。比如***et，他在
现阶段的中国仍然是作为可以跨全浏览器的最主要的解决方法。但是书中既无客户端代码，也没有服
务器端代码示例。仅仅就写了一块豆腐干大的文章。书中类似于这样的地方还有很多。比如css3的地
方，用js调用就完全不是那么回事了。

2.书中有些内容过于新潮，或者过时。
过新的内容有：css shader。我很想不通，这个内容有必要在这里出现。因为他仅仅只是去年adabe提交
的一个草稿。甚至到现在为止都没有浏览器去支持他。书中罗列的，仅仅只是表层代码。甚至都没
有adobe提供的draft来的详细。而且，这个东西如果真的成为了标准，按照这本书的思路。估计vs和fs
文件是不是又要省略了啊。
过旧的内容有：webSQL。这个标准明显已经很久不更新了。甚至有被废弃的可能。被indexedDB代替
。这个东西反而给了比较全的代码。。
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很遗憾，这本书被外界誉为诚意之作，业界良心！！！我很难想象，仅仅只是代码的简单罗列就是良
心了？

这本书适用人群，从来没听说过html5的人群。可以多看几个名词开开眼界
26、API介绍的挺全，还是不够深入啊⋯⋯
27、堂主的书。。。力挺
28、大概看了一遍，书内涉及新标签、CSS3、Canvas、众多Web API、WebSocket乃至Node.js之类
的ServerJS。内容只能算是各方面的简介，治学态度不错，尤其针对这种正发展中的技术。
29、不是我自己买的,同事读的,目前评价还OK
30、翻过
31、很棒，关注前沿吧！
32、入门书而已，书名吹得各种高大上。
33、不错不错小孩很爱吃：）
34、国人用心写的一本好书，可以学习很多HTML5的细节知识，帮你正确认识和使用HTML5。
35、刚拿到书，简单的翻了一遍。书中包含的知识点很多，同时有着重点，既可以作为入门了解深入
，也可以输入扩展！还没有仔细看完，先评论到这里！
36、好书啊，多看长知识
37、等了许久的一本好书！
38、HTML5先学习下
39、坑爹之作 被网上的人忽悠了
40、html5虽然还没有被广泛应用到但是发展趋势，需要学习学习呀
41、还不错，内容还比较新。
42、这本书真心很好，买的很值。
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章节试读

1、《论道HTML5》的笔记-第138页

        Modernizr库可用于检测支持能力。

Drag &amp; Drop API
History API
Communication API：XMLHttpRequest L2、iframe sandbox、postMessage API
Desktop Notification API
audio、video，乃至Audio Data API、Web Audio API
Canvas API：WebGL
WebSocket API
Web Worker API
Web Storage API
MicroData
Base64
Web Database API：Web SQL API已废弃
Device API：Geolocation API、File API、FileWriter API、Media Capture API、Contact API、System
Information API、Calendar API、Messaging API

2、《论道HTML5》的笔记-第27页

        ==HTML5标签变化==
结构性标签：section、header、footer、nav、article
级块性标签：aside、figure与figcaption、code、dialog
行内语义性标签：meter、time、progress、video、audio
交互性标签：details、datagrid、menu、command

==HTML5表单数据内容变化==
新提交格式xml
提交标签不要求在form内
数据类型：url、email、date、range、search、color、telephone
其他功能：required、placeholder、pattern、data、autocomplete等
文件上传

3、《论道HTML5》的笔记-第78页

        目前还未成为标准，浏览器特殊前缀：-o-、-webkit-、-khtml-、-moz-、-icab-、-ms-

==效果==
文字模块：text-shadow、text-overflow、word-wrap
颜色模块：opacity，支持HSL、HSLA、RGBA
边框模块：border-radius、border-color、border-image、box-shadow
用户界面模块：box-reflect、box-sizing（盒子模型bug）
背景模块：渐变、background-origin、background-clip、background-size、多背景、遮罩
动画模块：transform、transition、animation
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区域模块：region、wrap-shape系列

==选择器==
结构伪类：:first-child、:last-child、:nth-child
否定伪类：:not
状态伪类：:checked、:enabled、:disabled
目标伪类：:target
普通兄弟组合选择器、属性选择器

==其他==
多栏：column-系列
弹性盒子布局（flexbox）
网络字体@font-face
媒介选择media
滤镜
着色器（推荐GLSL编写）

4、《论道HTML5》的笔记-第1页

        刚入手，从目录结构来看还行，准备用HTML做智能手机端的触屏版应用
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版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:www.tushu000.com
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