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《精通Java网络编程》

内容概要

本书通过多个实例，由浅入深、循序渐进、由点到面，系统详尽地讲解了联网的基本原理，在进行网
络编程时要掌握的主要概念，以及在联网时可能遇到的问题和Java解决方案。通过本书，读者可以了
解Java环境配置方法、输入／输出系统及其工作方式、多线程应用程序的优势、客户和服务器应用程
序的编写等内容，从而可以提高Java网络编程的效率，并能更好地运用在软件开发中所学的技巧。
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1、这本书不错，我喜欢！！！！！！！！！！！！！
2、这本书不错，值得一看。。。。。。。。。。。。。。。。。。
3、还行，不过有点老
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