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内容概要

visual basic 2010引入激动人心的新特性和功能，巩固了这个真正的面向对象语言的地位，并提供了对更
好的新技术的访问。《visual basic 2010 &.net 4 高级编程(第6版)》物超所值，完整地介绍了visual basic的
内容，讨论了visual basic 2010新改进。本书的专家作者团队解释了visual basic 2010如何与net4合并起来
，使用wpf、windows 窗体、vsto等构建应用程序，以及如何建立基于wcf、wf和sharepoint的应用程序和
库。
主要内容
·介绍核心语言无素和开发工具
·研究面向对象编程和并行编程
·讨论异常处理、调式和跟踪日志，以及visual basic 2010中的历史调试功能
·描述用于包含、访问和传送数据的常用结构和工具
·关注如何为客户端和基于web的解决方案创建组件化的应用程序
·理解最新的应用程序开发技术:silverlight、sharepoint、wcf、workflow和wpf
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19.2.2  Silverlight导航应用
程序
689
19.2.3  Silverlight类库
690
19.3  Silverlight解决方案
691
19.3.1  Web应用程序
691
19.3.2  应用程序库缓存
691
19.3.3  Silverlight应用程序
692
19.4  控件
695
19.5  给Silverlight项目添加项
702
19.5.1  Silverlight用户控件
703
19.5.2  Silverlight应用程序类
703
19.5.3  Silverlight页面
703
19.5.4  Silverlight子窗口
703
19.5.5  Silverlight模板控件
703
19.5.6  Silverlight资源字典
704
19.6  浏览器之外的Silverlight
704
19.7  小结
705
第Ⅳ部分  Internet应用程序技术
第20章  Silverlight和服务
709
20.1  服务和Silverlight
709
20.1.1  ASMX Web服务
709
20.1.2  WCF服务
712
20.1.3  ADO.NET数据服务
716
20.2  Model-View-ViewModel
725
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20.2.1  分割
725
20.2.2  Model
725
20.2.3  View
728
20.2.4  ViewModel
729
20.3  小结
729
第21章  使用ASP.NET
731
21.1  ASP.NET的历史
731
21.2  ASP.NET的重要特性
732
21.2.1  开发效率
732
21.2.2  性能和可伸缩性
732
21.2.3  本地化
732
21.2.4  健康监控
733
21.2.5  易于访问数据
733
21.2.6  管理和维护
733
21.3  Visual Studio对ASP.NET
的支持
733
21.3.1  Web Site和Web
Application项目
733
21.3.2  ASP.NET应用程序
文件夹
734
21.3.3  Web服务器选项
735
21.4  用Web窗体构建ASP.NET
应用程序
735
21.5  数据驱动的应用程序
746
21.5.1  使用SqlDataSource
控件绑定数据
746
21.5.2  使用LinqDataSource
控件绑定数据
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754
21.5.3  使用ObjectDastaSource
控件绑定数据
757
21.6  小结
759
第22章  ASP.NET的高级功能
761
22.1  母版页
761
22.1.1  创建母版页
762
22.1.2  创建内容页
765
22.1.3  为母版页提供默认
内容
767
22.2  导航
767
22.2.1  使用SiteMapPath
服务器控件
769
22.2.2  Menu服务器控件
770
22.3  使用ASP.NET的提供程序
模型
771
22.4  成员和角色管理
776
22.5  配置文件属性
781
22.6  Microsoft Ajax(ASP.NET
AJAX)
783
22.6.1  理解对Ajax的需求
783
22.6.2  Microsoft Ajax 的
实现
784
22.6.3  UpdatePanel控件和
客户端服务调用
785
22.6.4  示例项目
785
22.6.5  添加UpdatePanel
控件
789
22.6.6  使用客户端服务调用和
客户端模板
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790
22.7  小结
795
第23章  ASP.NET MVC
797
23.1  MVC和ASP.NET
798
23.2  构建ASP.NET MVC
应用程序
798
23.2.1  创建项目
798
23.2.2  控制器和操作
800
23.2.3  添加模型
802
23.2.4  视图
804
23.2.5  路由
807
23.2.6  搭框架和CRUD操作
808
23.2.7  验证
815
23.3  小结
817
第24章  SharePoint 2010开发
819
24.1  简介
819
24.1.1  SharePoint Foundation
2010
820
24.1.2  SharePoint Server 2010
820
24.1.3  SharePoint的术语
820
24.1.4  SharePoint开发环境
821
24.2  Feature和Solution
Framework
821
24.2.1  Feature
821
24.2.2  Solution Framework
829
24.3  用于SharePoint开发的
Visual Studio工具
833
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24.4  SharePoint 2010对象模型
839
24.4.1  服务器对象模型
840
24.4.2  客户端对象模型
843
24.5  构建Web 部件
845
24.6  小结
851
第Ⅴ部分  库和专业主题技术
第25章  Visual Studio Tools for
Office
855
25.1  VSTO的各个版本
856
25.1.1  Office的自动化功能和
VSTO
856
25.1.2  免PIA部署
856
25.1.3  VSTO项目类型
857
25.2  Office业务应用程序的体系
结构
858
25.3  使用VBA和VSTO
859
25.4  创建文档模板(Word)
864
25.4.1  给文档添加内容
866
25.4.2  添加Ribbon和操作
窗格
867
25.4.3  激活操作窗格
870
25.4.4  更新内容控件
872
25.5  创建Office插件(Excel)
875
25.6  Outlook Form Regions
881
25.7  小结
889
第26章  Windows Workflow
Foundation
891
26.1  应用程序中的工作流
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891
26.2  建立工作流
892
26.2.1  用Windows Workflow
Foundation添加工
作流
892
26.2.2  一个简单的工作流
894
26.2.3  标准活动
897
26.2.4  一个不太简单的工
作流
899
26.2.5  建立定制活动
907
26.2.6  动态加载工作流
911
26.3  重新构建工作流设计器
912
26.4  小结
915
第27章  本地化
917
27.1  文化和区域
917
27.1.1  理解文化类型
918
27.1.2  线程
919
27.1.3  在ASP.NET中声明
全局文化
921
27.1.4  在ASP.NET中使用
文化设置
922
27.2  转换数值和操作
923
27.2.1  理解日期之间的区别
923
27.2.2  理解数字和货币的
区别
925
27.2.3  理解排序字符串的
区别
927
27.3  ASP.NET资源文件
929
27.3.1  使用本地资源
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929
27.3.2  全局资源
933
27.4  Windows窗体中的资源
文件
935
27.5  小结
938
第28章  与COM的交互操作
939
28.1  理解COM
940
28.2  COM和.NET的交互
940
28.2.1  传统的组件
941
28.2.2  .NET应用程序
942
28.2.3  调试
945
28.2.4  直接使用TlbImp
945
28.2.5  后期绑定
946
28.3  ActiveX控件
950
28.3.1  传统的ActiveX控件
950
28.3.2  另一个.NET应用程序
952
28.3.3  再次调试
954
28.4  在COM应用程序中使用
.NET组件
954
28.4.1  .NET组件
954
28.4.2  RegAsm
956
28.4.3  TlbExp
957
28.5  P/Invoke
957
28.6  小结
957
第29章  网络编程
959
29.1  协议、地址和端口
959
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29.1.1  地址与计算机名
961
29.1.2  端口：指定应用程序
961
29.1.3  防火墙：不离不弃
962
29.2  System.Net名称空间
963
29.2.1  Web请求与响应
963
29.2.2  使用WebClient简化
常用的Web请求
969
29.3  套接字
970
29.3.1  构建应用程序
971
29.3.2  创建Conversation
窗口
973
29.3.3  发送消息
980
29.3.4  关闭应用程序
984
29.4  在应用程序中使用Internet
Explorer
988
29.5  小结
991
第30章  应用程序服务
993
30.1  给应用程序服务使用IIS
993
30.2  Windows服务
993
30.3  Windows服务的特性
994
30.4  与Windows服务交互
995
30.5  创建Windows服务
996
30.5.1  用于Windows服务的
.NET Framework类
996
30.5.2  其他类型的Windows
服务
998
30.6  在VB中创建Windows
服务
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998
30.7  创建文件监视器服务
1000
30.7.1  创建Windows服务的
解决方案
1000
30.7.2  给服务添加.NET
组件
1000
30.7.3  安装服务
1003
30.7.4  启动服务
1004
30.7.5  卸载服务
1005
30.8  与服务通信
1005
30.8.1  ServiceController类
1006
30.8.2  把ServiceController
集成到例子中
1007
30.8.3  ServiceController的
更多内容
1008
30.9  定制命令
1008
30.10  给服务传递字符串
1010
30.11  调试服务
1010
30.12  小结
1012
第31章  程序集和反射
1013
31.1  程序集
1013
31.2  清单
1014
31.2.1  程序集标识部分
1016
31.2.2  引用的程序集
1018
31.3  程序集与部署
1018
31.3.1  应用程序私有的
程序集
1018
31.3.2  共享程序集
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1019
31.4  版本化问题
1020
31.4.1  应用程序隔离
1020
31.4.2  并行执行
1020
31.4.3  自描述
1021
31.4.4  版本策略
1021
31.4.5  配置文件
1022
31.5  反射基础
1025
31.5.1  Assembly类
1026
31.5.2  获得当前加载的
程序集
1026
31.5.3  Type类
1027
31.6  程序集的动态加载
1028
31.6.1  Assembly类的
LoadFrom方法
1028
31.6.2  动态加载示例
1029
31.6.3  传入程序集
1030
31.7  小结
1031
第32章  .NET Framework中的
安全性
1033
32.1  安全的概念与定义
1034
32.2  System.Security.Permissions
名称空间中的权限
1035
32.2.1  代码访问权限
1037
32.2.2  身份权限
1038
32.2.3  基于角色的权限
1038
32.3  管理代码访问权限集合
1041
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32.4  用户访问控制
1043
32.5  定义应用程序的UAC
设置
1043
32.5.1  安全性工具
1045
32.5.2  使用SecurityException
类处理异常
1046
32.6  加密基础
1047
32.7  小结
1060
第33章  使用任务和线程进行并行
编程
1061
33.1  启动并行任务
1061
33.1.1  System.Threading.
Tasks.Parallel类
1062
33.1.2  Parallel.Invoke
1062
33.2  把串行代码转换为并行
代码
1066
33.2.1  检测热点
1067
33.2.2  测试并行执行获得的
速度提升
1069
33.2.3  理解并行和并发执行
1070
33.3  并行循环
1071
33.3.1  Parallel.For
1071
33.3.2  Parallel.ForEach
1076
33.3.3  退出并行循环
1081
33.4  指定希望的并行度
1086
33.4.1  ParallelOptions
1086
33.4.2  理解硬件线程和逻辑
核心
1087
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33.5  创建和管理任务
1088
33.5.1  System.Threading.
Tasks.Task
1089
33.5.2  理解任务的生命周期
1090
33.5.3  使用任务并行化代码
1091
33.5.4  从任务中返回值
1099
33.5.5  为并发和并行准备
代码
1102
33.5.6  理解并发集合特性
1103
33.5.7  把LINQ转换为
PLINQ
1106
33.6  小结
1108
第34章  部署
1109
34.1  应用程序部署
1110
34.1.1  .NET中的部署很
简单
1110
34.1.2  XCOPY部署
1110
34.1.3  使用Windows
Installer
1110
34.1.4  ClickOnce部署
1111
34.2  选择Framework版本
1111
34.3  Visual Studio部署项目
1112
34.3.1  项目模板
1112
34.3.2  创建部署项目
1113
34.4  修改部署项目
1117
34.4.1  项目属性
1117
34.4.2  File System编辑器
1119
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34.4.3  Registry编辑器
1122
34.4.4  File Types编辑器
1124
34.4.5  User Interface编辑器
1125
34.4.6  Custom Actions
编辑器
1127
34.4.7  Launch Conditions
编辑器
1129
34.4.8  构建
1132
34.5  Windows应用程序的
Internet部署
1132
34.5.1  “无接触”部署
1132
34.5.2  ClickOnce部署
1133
34.6  IIS Web部署工具
1140
34.7  小结
1142
第Ⅵ部分  附    录
附录 A  VB编译器
1145
附录 B  Visual Basic Power
Packs Tools
1161
附录 C  Workflow 2008
1173
附录 D  企业服务
1193
附录 E  云的编程
1215
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精彩短评

1、对我非常有用的书。
2、内容非常详实，适合入门级进阶学习，很好的一本工具书。
3、学习vb必备
4、VB  2010 NET 4高级编程
5、没买成也要我评。那就评吧，反正都要买的，等我看完入门版。
挺厚一本书，估计得看一年。这么厚的书，估计书的纸张不厚。
6、确实是好书，很详实。
7、书非常厚，在想着要怎么看得完。
我比较喜欢云和并行运算这些内容。
其实书也没有什么特别的地方，都是大概说说。
比较好的是，页面上的代码好像比以往的少了。
8、书的内容很丰富，知识点很多。书的确是重量级的，好厚重啊，比我那本专业书还厚。
9、涉及内容还挺多的，可能在有些方面就泛泛而谈了！
10、很厚的一本书.买来做参考的
11、书还是不错的，内容也好。
12、都挺好  唯一就是没有光盘
13、书很厚，内容不错，读起来很过瘾。只是书的封面有点脏，还破了一点，遗憾了。
14、很贵的书，算是工具类了吧
15、刚拿到手，还没来得及仔细阅读，不过大体翻看了一下，内容不错。
16、书本够厚，内容也比较丰富，值得购买。
17、不错的一本书，很有深度，要是能详细些更好。也许是我刚从vb6.0转过来学vb****的原因吧，有
些内容还是看不太懂。还有，翻译有的比较拗口，看不懂。
18、此书不错，可阅！
19、40多元的邮费啊！！十几天才到货！！！书还是不错的讲的内容比较深~~也比较全面！
20、这是一本适合有一定VB2010基础的读者来读的,可以和《VB2010入门经典》一书配合着使用。
21、书很厚，还没看，看完追加评论
22、太厚的一本书，读书时手很累。
23、这本书很厚，夏天可以用来当枕头。正如标题所说，这本书把Visual Basic的所有知识点都介绍了
个遍，但可能因为内容太多，都没有深入探讨，不过应该算是一本好书，因为里面知识点实在太多了
。
24、从入门到高级的内容都有，大而全，够学习一年或者当工具书用。

不如装订为3册好，携带太重了。

VB2010版的新功能没有突出显示，排版效果一般，没有用中文版的截图和功能介绍。
25、值得收藏，的高级编程书籍
26、此书配合Visual Basic入门，是非常不错的，讲得非常好，也比较全面，就是太厚了。
27、发货速度很快！书很厚，要是分开装订就好了。刚买回来，同学都很惊讶！
28、介绍非常详细，很好的工具书
29、买了，放着，暂时没时间看
30、好厚啊，没读完呢，看目录，内容很全面啊
31、速度快，质量好，支持当当
32、我找这样的书很多天了，书很深，知识也够档次。但不适合初学者，涉及的知识很全面以前不明
白的都有讲解。
唯一不足，还是邮政送货速度。没法人家是吃公家饭的。快慢都有饭吃。
33、书不错，不过没有时间细看
34、书不错，编排的还行，有开发经验者必备
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35、看似不错，还没细看。送货速度很快，晚上10点多下的单，第二天早上就到了。
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精彩书评

1、我已经忍不住了，过来再评论一次，真的是错误百出，164、172页两个实例前者运行结果不正确，
后者直接出错，TMD浪费我几个小时间调试。真得是vb.net好书难求我已经忍不住了，过来再评论一
次，真的是错误百出，164、172页两个实例前者运行结果不正确，后者直接出错，TMD浪费我几个小
时间调试。真得是vb.net好书难求
2、书中错误百出，内容广而不深抱歉，你的评论太短了抱歉，你的评论太短了抱歉，你的评论太短
了抱歉，你的评论太短了抱歉，你的评论太短了抱歉，你的评论太短了抱歉，你的评论太短了抱歉，
你的评论太短了抱歉，你的评论太短了抱歉，你的评论太短了
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