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内容概要

目前已经有很多介绍计算机网络的书籍，但是它们之中的大多数似乎更适合于高级编程者，而对于众
多只想了解使用方法的初学者而言，就显得太深奥了。
读者通过学习本书，可以掌握有关套接口编程的知识。同时，本书使用一种称为“by example”的方
法来提高读者的学习效率。书中每一章的内容都是建立在前一章的基础之上的。第一部分“基本套接
口概念”在阐明域和地址族、套接口的类型以及面向连接/非连接协议等基本概念的基础上，介绍了简
单的客户/服务器程序的编写方法和主机名/网络名查询程序的编写方法。在掌握了第一部分“基本套
接口概念”之后，读者主可以开始学习第二部分“高级套接口编程”，这对于有些读者而言可能是个
挑战。这一部分介绍了套接口标准I/O，并发客户服务程序、套接口选项、UDP广播、带外数据
、inetd守护进程、网络安全程序设计以及信任状和文件描述符等较为深入的主题；并通过最后一章的
应用实例，将前面介绍的诸多概念融合在一起。
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精彩短评

1、简单易懂, 不过内容太老了..
2、简单易懂，入门不错。。
3、这本书貌似错误不少啊
4、入门 很浅
5、太适合没坐过socke编程的了，灰常细致，不难读
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精彩书评

1、刚刚看完第一章，感觉很不错，对于稍微有点网络基础读者看起来不费劲，个人感觉缺点可能就
是太老了，程序都是经典C语法，总体感觉还是不错的

Page 10



《实战Linux Socket 编程》

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:www.tushu000.com

Page 11


