
《ACM-ICPC世界总决赛试题解析》

图书基本信息

书名：《ACM-ICPC世界总决赛试题解析》

13位ISBN编号：9787111390947

10位ISBN编号：7111390946

出版时间：2012-8

出版社：机械工业出版社

作者：吴永辉,王建德

页数：371

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介以及在线试读，请支持正版图书。

更多资源请访问：www.tushu000.com

Page 1



《ACM-ICPC世界总决赛试题解析》

内容概要

Page 2



《ACM-ICPC世界总决赛试题解析》

作者简介

吴永辉，博士，复旦大学计算机科学与工程系副教授，ACM—ICPC中国赛区指导委员会（ACM
—ICPC Council China）成员，复旦大学ACM程序设计竞赛队教练。作者自2001年起连续带队进
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章节摘录

版权页：   插图：   试题解析 对于每个接收到的信号，根据信号的传输时间以及信号的传输速度可以
确定信号的传输距离；再根据信号源的原位置和移动速度及方向就可以确定信号发出的位置。以信号
发出的位置为圆心，信号的传输距离为半径作一个圆，则接收者的可能位置位于圆周上。根据每个信
号的传输时间、传输速度和方向均可以确定一个圆。如果所有的圆周有且只有一个公共点，那么就可
以完全确定接收者的位置。如果所有的圆周不止一个公共点，就不能完全确定接收者的位置。如果圆
周没有公共点，就说明收到的信息有误。 设信号源的原位置为（px，py），信号源的移动方向
为degree，信号源的移动时间为ti，则信号源的移动距离dis等于ti*100。求信号发出的位置时，先
将degree化为弧度，则信号发出的位置（ox，oy）=（px+dis*cos（degree），py+dis*sin（degree））。
设接收信号的时间是t，则信号的传输时间为（t—ti），信号发出的位置离接收者的距离为350*（t—ti
）。对于每个信号，以（ox，oy）为圆心，350*（t—ti）为半径作一个圆，求所有圆的公共点。 实际
上，只要从中任意选取两个不重叠的圆就可以大致地把解的情况确定下来： 1）若两个圆没有交点，
则无解。 2）若两个圆相交，则只要检查两个交点是否在别的圆上即可。 3）若两个圆相切，则也需要
检查一下切点是否在别的圆上。 如果找不到两个不重叠的圆，则说明所有的圆都重叠在一起了，有多
解。
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精彩短评

1、如果有光盘就好了，分析的同时应该有应用就好了，举一反三，年龄层越大书越没有想象力了，
我还是喜欢当年的ioi的教辅书籍。
2、提高智商，从算法开始。
3、不错的书~~！喜欢！
4、纸质很好看起来很舒服，值得拥有
5、ACM世界总决赛的试题解析，让我对于final中的解题思路有了一些实际的了解。
6、好书经典书好书经典书
7、内容十分充实。也有许多知识点的讲解。
8、真心难，数据结构和算法不好的先不要买，买了也是一头雾水！
9、有点深 最近才开始看算法
10、今年刚出来的，貌似不错很多人推荐
11、很好的书，很适合提高算法设计的能力。
12、书不错，全面，提高思维能力。
13、适合ACM/ICPC的选手仔细阅读。可惜带源代码的光盘。
14、好， 竞赛同学的参考书，题目全，你值得拥有
15、内容比较新，书的整体质量很好。 有参考价值，值得一读。
16、好书，比多点难题，拓展思维用的
17、ACM世界总决赛题目。
18、虽然已经毕业多年，但是作为一个程序设计人员，灵活的头脑和数学的思维是不能少的，买来拿
来锻炼思维用的
19、Final的题目果然不是我这等人做的起的，个人感觉题型各种奇怪，除了计算几何就是模拟。
20、书的厚度超过我的想象，相比这个价钱来说还是蛮不错的。题解都很详细、很完整，分析也很到
位。另外发现世界总决赛的题也不是那么地难，有一些我这种菜鸟也会做的~~O(∩_∩)O~
21、看来还是买早了，建议有一定实力的人再买
22、这本书不错的，应该看一下
23、期待质量好~
24、很厚实，纸很好，还没看
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