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内容概要

本书提供了完整的VisualBasic6工作模型，您可从中学习VisualBasic6的特性。本
书从熟悉VisualBasic6编程环境入手，循序渐进，详细介绍了如何编写Visua1Basic语句，
如何向用户界面中添加打印机支持、错误句柄、艺术作品和动画，如何管理不同工作组
和团体中的数据以及包括ActiveX、Internet编程基础和高级数据库管理等内容的高级编
程技术和工具。
本书内容精练，通俗易懂，无论对初学者还是有一定经验的编程人员，都有很高的
参考价值。
Michael Halvorson：Learn Microsoft Visual Basic6.0Now.
Copyright（C）2000by Microsoft Corporation.
Original Eng1ishlanguageedition Copyright（C）1999by Michael Harvorsonand
Microsoft Corporation.
Publishedbyarrangementwiththeoriginalpublisher，Microsoft Press，adivisionof
Microsoft Corporation，Redmond，Washington，U.S.A.
Allrightsreserved.Nopartofthecontentsofthisbookmaybereproducedor
transmittedinanyformorbyanymeanswithoutthewrittenpermissionofthepublisher.
本书中文简体字版由微软出版社授权机械工业出版社出版，未经出版者书面许可，
本书的任何部分不得以任何方式复制或抄袭。
版权所有，翻印必究。
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精彩短评

1、读过的第一本程序书，呵呵
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