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《实用C++程序设计》

内容概要

《实用C++程序设计(第2版)》面向那些以前没有编程经验的人、了解C并想更新到C++的程序员，以
及那些了解C++并想改善编程风格和可靠性的人。你应该有一台计算机，并知道如何使用像文本编辑
器和文件系统这样的基本功能。
学习计算机语言最好的途径是编写和调试程序。凌晨两点还在琢磨一个有故障的程序，只是为了找出
你在应该键入==的地方键入了=，这是一种非常有效的教学手段。《实用C++程序设计(第2版)》包含
许多有关常见编程错误的例子(它们在书中被标记为有故障的程序)。
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《实用C++程序设计》

作者简介

Steve Oualline的文笔流畅、语言朴素、写作风格独具魅力，加之他的实际动手的方法，使得本书成为
掌握C++这一复杂而强大的编程语言的一条轻松的途径。
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《实用C++程序设计》

精彩短评

1、结合其它入门书籍一起看，还是不错的！
2、O'Reilly书就是好
3、不错，文笔流畅，介绍全面，使用
4、书很好，是我想要的那一本
5、当年的我入门书籍,赞一个!
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