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内容概要

《普通高等教育"十一五"计算机类规划教材:C#编程和.NET框架》是普通高等教育“十一五”国家级规
划教材之一，介绍C#语言编程和其开发平台.NET框架的主要内容。全书共分13章。第1章介绍本课程
的预备知识、C#和.NET的概要内容。第2章至第5章介绍C#相关的知识，包括C#的开发环境以及编译
调试方法、C#语言基础、面向对象的C#程序设计和C#进阶。第6章介绍.NET框架。第7章讲解C#窗体
程序设计。第8章介绍C#流与文件操作。第9章介绍ADO.NET程序开发。第10章介绍ASP.NET程序开发
。第11章介绍Web服务和访问Internet。第12章介绍C#高级应用，如C#创建和调用DLL、C#串行通信实
现等。第13章给出了一个完整的基于.NET开发的实例。本书是在作者多年讲授C#课程的讲义基础上整
理而成的，包含多年的实际经验。
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精彩短评

1、教材不是很详细，要参考其他详细的反过来看才更理解。
2、适合初学者的一本书，是中国人写的，不会有翻译的问题，当一本工具书看，还是可以的
3、是正版的，很赞，很划算，感觉还可以
4、把C#讲的浅显易懂！很适合入门的人！
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