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前言

Concx－M3是ARM公司推出的最新的针对微控制器应用的内核，它提供了业界领先的高性能和低成本
的解决方案，将成为MCU（Micro Controller Unit，微控制单元）应用的热点和主流。Concx-M3是一
个32位的核，在传统的单片机领域中，有一些不同于通用32位CPU应用的要求，谭军博士曾说，在工
控领域，用户要求具有更快的中断速度，而Concx-M3采用了Tail-Chaining中断技术，完全基于硬件进
行中断处理，最多可减少12个时钟周期，在实际应用中可减少 70％的中断。完全符合用户的需求。
Codex-M3采用了新型的单线调试（Single Wire）技术，专门拿出一个引脚来做调试，从而-节约了大笔
调试工具的费用。同时，Codcx-M3中还集成了大部分存储器、控制器，这样工程师可以直接在MCU
外连接Flash，降低了设计和应用的难度。
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内容概要

《Cortex-M3 +μC/OS-II嵌入式系统开发入门与应用》首先讲解了Cortex-M3处理器的架构
及RealViewMDK开发平台的相关知识，然后对μC/OS-Ⅱ的内核移植、驱动开发、应用程序开发进行
了介绍，最后综合运用所学知识介绍了一个μC/OS-Ⅱ的程序设计实例。
《Cortex-M3 +μC/OS-II嵌入式系统开发入门与应用》内容由浅入深，为加深理解，列举了很多程序
设计的相关实例。
《Cortex-M3 +μC/OS-II嵌入式系统开发入门与应用》适合嵌入式初学者、嵌入式开发人员以及高校
相关专业师生阅读。
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章节摘录

插图：   实时性：响应外部事件的时间必须在限定的时间范围内，在某些情况下还需要是确定的、可
重复实现的，不管当时系统内部状态如何，都必须是可预测的。 抢占式调度：为确保响应时间，实时
操作系统必须允许高优先级的任务一旦进入就绪状态，就可以马上抢占正在运行的低优先级任务的执
行权。 具有异步响应能力：异步事件是指无一定时序关系、随机发生的事件。如实时控制设备出现异
常等突发事件，都属于随机事件。实际环境中，嵌入式实时系统需要处理多个外部事件，这些事件往
往同时出现，而且发生的时刻也是随机的。实时操作系统应有能力对这类同时发生的外部事件进行有
效的处理。 内存锁定：必须具有将程序部分代码锁定在内存的能力，将频繁访问的数据锁定在内存，
减少了为获得该数据而访问磁盘的时间，从而保证了快速的响应时间。 具有优先级调度机制：实时操
作系统必须允许用户定义中断和任务的优先级，并具有相应的优先级调度机制。 同步／互斥机制：提
供对共享数据的同步和互斥手段。 实时操作系统能对外部事件和信号在限定的时间范围内作出响应，
它所强调的是实时性、可靠性和灵活性。实时操作系统一般与实时应用软件相结合成为有机整体：用
实时操作系统来管理和调度实时应用软件的各项任务，为应用软件提供良好的运行和开发环境。一般
来说，实时操作系统以库的形式提供系统调用来实现对上层实时应用程序的支持；而应用程序通过链
接实时操作系统的库来实现实时任务调度。
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编辑推荐

《Cortex-M3 +μC/OS-II嵌入式系统开发入门与应用》：详细介绍Cortex—M3的内核结构、编程模式
及其开发工具从Cortex-M3 +μC/OS-II上的移植入手，介绍在Cortex—M3平台上用μC/OS-II操作系统
开发的方法通过一个Cortex-M3 +μC/OS-II完整应用实例全面了解开发过程《Cortex-M3 +μC/OS-II嵌
入式系统开发入门与应用》介绍了Cortex—M3内核和在Cortex－M3平台上用pCOS操作系统开发的方
法，内容涵盖：走进ARM微处理器Cortex—M3处理器体系结构ARM开发环境RealView MDK平台搭建
基子ReaIView开发环境的嵌入式软件开发STM32F103处理器内部资源C编程与实例μCOS-II操作系统基
础及其移植开发初步μCOS-II的内核机制基于μCOS-II的程序设计实例
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