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《Windows Phone 7高级编程》

内容概要

本书带您在Windows Phone 7开发世界中尽情畅游；在富有启迪意义的示例引导下，指引您使
用Silverlight、XNA、Visual Studio、Expression Blend和设备模拟器等工具轻松地设计、部署和销
售Windows Phone 7应用程序，并构建时尚、简洁、清爽、令人耳目一新的用户界面。
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作者简介

Nick Randolph目前经营着一家专门构建Windows Phone富移动应用程序的公司——Built to Roam。此前
，Nick是nsquared Solutions公司的联合创始人和开发经理，他带领开发团队利用最新技术构建智能化软
件。在加盟nsquared之前，Nick曾任Intilecta公司首席开发人员，并全程参与了该公司应用程序框架的
设计与构建。
在取得工程(IT)/商务双学位后，由于他对.NET开发人员社区作出了卓越贡献并熟练地掌握了Windows
Mobile平台开发技术，Nick荣膺Microsoft MVP称号。现在他孜孜不倦地通过博
客http://nicksnettravels.builttoroam.com积极为设备应用程序开发领域做贡献。
Nick应邀出席过多项活动，如澳大利亚和新西兰的TechEd大会、MEDC以及代码挑战营。他迄今已撰
写三本介绍Visual Studio的书籍，最新著作是Professional Visual Studio 2010；此外，他已连续五年担
任Microsoft“创新杯”大赛全球总决赛的评委。
Christopher Fairbairn目前任ARANZ Medical有限公司首席开发人员，负责开发伤口护理移动应用程序和
硬件。此前，Christopher任Blackbay公司技术架构师，负责开发该公司的旗舰移动货运物流产
品Delivery Connect的技术框架。他曾参与包括iPhone、Windows Mobile和Palm OS在内的多种移动平台
开发。
凭借为Windows Mobile开发人员社区所作出的突出贡献，Christopher已荣膺Microsoft MVP。他还出席
过新西兰国内由蓬勃发展的新西兰Microsoft社区(正式名称为NZ.NET User Groups Society)等组织的各项
重要活动。Christopher经常在www.christec.co.nz/blog/中发表博客文章。
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编辑推荐

伦道夫、费尔贝恩编著的《Windows Phone 7高级编程——使用Visual Studio Silverlight与XNA进行应用
和游戏开发》面向移动应用程序开发新手，以及已经为其他移动平台（如Windows Mobile、Android
或iPhone）构建过移动应用程序的开发人员。    本书的组织结构可以帮助您尽快构建出应用程序。开
头几章旨在帮助您理解构建Windows Phone应用程序所需的工具、技术和设计准则。随后的章节介绍
了如何使用设备中的硬件和软件服务。最后几章的主题包括Web连接、数据的处理、应用程序框架和
安全性；这些较高级的主题在构建成功的Windows Phone应用程序时同样至关重要。
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精彩短评

1、还好，就当入门书了
2、挺厚的一本书，内容正在阅读中
3、有深度，不适合初学者看。印刷和纸张不错，翻译的可以。
4、作为第一本上市的国外翻译WP7书，虽然比较简单，WP7限制多多
5、首先赞一个当当送货的速度，昨天晚上订的，今天就拿到了。刚到手，简单的翻了翻，书很不错
，秉承了wrox一贯的风格，对windows phone的各个方面都有涉及，包括各种初级和高级的主题。都有
代码实例讲解，网站有源代码的下载，中文译者也已经发布了勘误表，，各个方面比较关照读者。
xna涉及的不多，只有一章，但xna本身也确实属于另外一个主题了，想用本书开发xna游戏的话本书意
义不大。动画设计的部分expression blend也只有简单介绍，所以美工人员不适合。
本书主要是针对有一定经验的程序员，不过考虑到初级主题和高级主题都有，所以初学者也没有什么
问题。
6、应该还不错，不够快递够慢的
7、这本书 还在看的过程中，不过翻译的确 有点那个
8、内容写的还不错，最基础的东西。。。
9、昨天晚上睡觉前下单，今天晚上8点的样子就到货了，速度快，赞一个；书的也不错，比较详细、
深入
10、内容详实，是一本非常好的工具书。
11、书还不错，纸质也还好，正在研读中
12、介绍的很全面，适合学习用。作为稍有的中文资料，很给力！
13、还没有正式看，但应该不错，是属于进阶书籍。
14、确实是正版，快递也很给力，呵呵。
15、真的不错，有基础的没基础的都能看的一本书，不像某些国产书。不提了，买吧，不后悔
16、给老公买的一本书，很实用。
17、书的印刷质量不错。送货速度也还可以。
还没看书的内容。以前买过红皮书，挺不错的，就是有点不太深入。希望这本书帮助我走上WP7的开
发道路。
18、前两次买的c++的书都有点旧和折角  ，这次不错很完好。wp7未来发展很大，现在刚刚起步，所
以说现在学会，未来不久会在移动开发领域有优势
19、很好，有一定基础的人看有很大收获。
20、之前看过，所以果断买下
21、本书是微软出版的，是用于有一定开发基础的程序猿。但觉得翻译不是很好#⋯⋯
22、学习这么久，一直都是看网络资源，终于出了一本wp7的书，过段买了，看了一段时间，没有让
我失望。还是可以学到很多的，对于我很实用。查起来也很方便。支持
23、感觉前面几章Blend那部分可以跳过
24、红皮书什么时候都是好书啊，
25、相信国外的计算机工作者一丝不苟的工作精神，也感谢国内的翻译工作者，这本书绝对够用
26、快递人很好
27、适合没有WPF或Silverlight基础的人学习，同时对有一定基础的人来说也是本很好的参考用书。
28、书的质量不错，内容也OK，和我要的基本相符
29、送货，书质还可以。
30、一开始拍错了 书来了 翻了一下 觉得内容讲述的和我想要的不相符 我是新手 我就给退了
31、翻译的不够通畅
32、真的不错内容很好，只是印刷的纸张差了点
33、这绝对是好书，讲的比较清楚，特别是服务器端的知识，很实用，推荐
34、大致看了内容挺全的。
35、书本很好，值得购买
36、实例操作，非常的充实，价格挺实惠
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37、大概看了几眼 感觉还行！！
38、书还是要去豆瓣上看看评论的好。
39、对移动系统开发感兴趣，买来拓宽知识面。
40、很不错的书，可惜和windows phone8有变化
41、内容比较详细，就是勘误太多了。。。
42、快递还不错。。本以为三天才能到，结果不到两天就到了。。书的内容还没仔细看，大体浏览了
一下，感觉还不错，对于初学者和中级开发者来说都有很大帮助，不过书的印刷不敢恭维，有很多地
方明显的一边粗一边细，不过这样的地方很少
43、是不很不错的书。
44、是在群里边看到这本书真的需要！wp7未来移动的王者
45、书还不错，但是不适合初学者！不建议初学者购买！
46、好大本。。看的好累，要是能买到WP7的视频教程就好了。。
47、不错，速度非常快，嘿嘿，正在慢慢看
48、正在阅读中，刚看了前几章，感觉还可以。
49、内容完整，理论性强！
50、书很不错，跟想象中的一样好。
51、看中的是WP7的前途。。。
52、挺好的一本书，翻译的也不错就是看起来有点难度，需要多加练习
53、好期待啊。
54、书写的挺好的，还在继续看中。
55、书本不错，印刷很好，内容十分充实！适合有一定基础的朋友看！
56、书很厚、很全！
57、WindowsPhone是Microsoft推出的最新移动平台。它引入了大量新功能和服务，这使其成为市场中
内容最丰富的移动平台之一。WindowsPhone中的应用程序和游戏使用Visual Studio进行开发，借
助ExpressionBlend进行设计。这些强大工具释放出的组合威力使得Windows Phone成为最易于开发的移
动平台。　本书将带您游历这个全新移动平台中的每个主要方面。它将向您展示如何利
用WindowsPhone的硬件和软件服务来构建应用程序和游戏。您还将学习如何使应用程序连接到运行在
云中的服务。　其中每个主题都提供了示例代码，您可以使用它们来进行演练并对其进行改编从而更
深入地理解WindowsPhone开发平台。　读者对象　本书面向移动应用程序开发新手，以及已经为其他
移动平台(如WindowsMobile、Android或iPhone)构建过移动应用程序的开发人员。　为了收到最圆满
的学习效果，建议您至少对C# 和****Framework具有较深入的理解。之前掌握的Silverlight或WPF知识
将有助于您理解本书后半部分中列举的某些示例。　涵盖的内容　Windows Phone应用程序和游戏有
一套独特的要求和需要解决的挑战。本书将介绍在WindowsPhone操作系统的创建中所蕴含的设计理念
以及如何将其运用到您的开发工作中。您将学习如何与WindowsPhone平台的各个方面进行交互，以及
如何构建应用程序使其提供一致且可靠的用户体验。　本书不会全面介绍Silverlight或**** Framework，
而是着重介绍构建WindowsPhone应用程序所需的背景知识。
58、外国人的著作，比国人的强，
但不是最新芒果版的介绍。是7.0版 非7.1版，内容滞后。

所以缺少LINQ 和 SQL数据库 的介绍。
这个非常重要。

希望下一版增加。
59、还不错~~比wp7开发征程好多了
60、老公买的 不知道怎么样呢
61、很好用，很详细，受益匪浅
62、纸张很好，很厚的一本，很详尽适合学习
63、书的纸质不是很好，没想象中的好
64、老公很满意，一直在看，呵呵
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65、个人感觉挺不错，适合有一定开发经验的人
66、好书,只是纸张不够上乘.其它都好.
67、书本质量尚可，但不是非常好，内容还没看。
68、感觉是一部针对行很好的书籍
69、入门经典！
70、相对而言，这本书比国内的一些人写的书好不少，起码都是自己搞的，不是凑起来的。
71、书很好送货很及时
72、看过两本国人写的，内容真的很乱，这本就有条理
73、国内首本windows phone 7开发译著图书
74、整体感觉还可以，但是内容方面貌似没有具体的案例，这样的话，对已系统性的了解与掌握就显
的有些不妥了~
75、可以买来自学，还不错
76、当时还是很不错了，现在因为都换 WP8了，不推荐再买。
77、学习WP7 必备的工具书
78、书不错，印刷很好。内容也很全，要是送货再快点就更好！
79、清大出版，质量过硬。
外文图书翻译过来也比某些国内书籍强得多、
内容很全面。重点到位。仔细研究中。。。。。
80、书挺好 适合稍微有点基础的人读更好 0基础的可能读起来有点费劲 但是讲的很仔细
81、书是不是才印刷的啊，前面好多页都粘在一起的，印刷效果一般。总体来说还不错，内容正在阅
读中
82、内容挺好的 是一个阶级性的学习 适合所有开发人员阅读
83、喜欢在当当购书，实惠、品质好！
84、刚收到此书，还没有看呢
85、送货速度比较慢。差不多1星期才到。
86、很详实，很好的一本书，不过要有C#基础
87、我之前买了一本，国人写的winphone mango的书 真的是太次了，后来没办烦又买了这本，感觉这
本真的不错！
88、印刷质量一般，但是老外写的内容远比国内拼凑的强，很适合有一定基础的人
89、系统的看下来，每个点讲的都到位且细致。可总感觉很散，可能是翻译过来的缘故！！总体还可
以⋯⋯
90、专业的WP7编程书籍，值得收藏。
91、还行，主要是翻译的有些太西方化。
92、选了很久 只要这本书还行 最好看英文版的Programming_Windows_Phone_7
93、赶紧研读，好书无需再评
94、确实是比国人写的要好些。
95、内容和实在，但是需要具备比较扎实的C#知识，很多代码直接上来就是完整的实际工程的代码片
段，对C#库一些常用类型不熟悉的话可能会比较吃力。讲解很详细，可以看出作者对WindowsPhone
一些具体控件的底层实现都很熟悉，比国内编的书好多了。
96、相比同类的教科书来说，此书的确讲的非常好，但是一点不足，此书偏向基础，处处点到为止，
没有深入，书中没有实战，单纯的如果想深入WP7，此本不合适，推荐去看微软中国上的两套视频足
够了，如果想要补补基础，此书是不二之选
97、内容还可以，只是书有点褶皱
98、不错的，就是这种类型的书比较枯燥的，需要坚持读下去
99、刚收到 还没看 粗略的翻了一下 内容不错 有些不懂的地方也有解释不过纸质不怎么样
100、这本书内容很详实，适合初学者
101、还算可以，介绍的比较详尽。
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精彩书评

1、微侠网的域名为“www.vipxap.com”，域名看似很长，其实解读以后会发现意义独特，也很好记忆
，“vipxap”是“vip”和“xap”的组合，“vip”的英文意义大家基本上都了解，为“要员、贵宾、
高级会员”之意，而“xap”则为WP安装程序的文件格式，所以“www.vipxap.com”的字面意义为重
要的安装程序，完整的意义则为WP中文地区最具价值的资讯与应用提供平台。
2、不同意有些人说的 只是入门之说，，，知识点是从基础讲起，准确的说是底层，，，不是单纯的
叫你如何做，而是让你学习的过程去领悟。缺点：1，覆盖太广，涉及到很多美工的东西，不适合程
序员2，起点不统一，有时候一些知识点直接拿出来用，不解释，有时候甚至是vs的常用操作，它也会
拿出来着重的叙述。
3、书中包含了多媒体、云服务、XNA游戏开发等内容，现在市面上windows phone开发的图书真的太
少，书中截图很丰富，和文字搭配整体效果不错   书中介绍的这个平台的相关知识及开发工具2010，
容易让初学者上手，进行手机开发的行列。也介绍了一些游戏开发的知识，相信对学习这个平台能有
很大的帮助，适合初学者
4、此书冠名“高级教程”，本人阅了一遍，觉得仅是一本Windows Phone 7入门教程而已，不过，这
个东东质量不错。它不同于MSDN和Training Kit之类的教程，在实例引导下通透讲解Windows Phone 7
的各项功能，全面介绍从开发工具的准备到应用程序开发，再将程序提交到Marketplace的过程，不错
，赞一个！
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