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《Linux环境C程序设计》

前言

　　Linux系统基于开源软件思想所产生，而且促进了开源软件技术的发展，这种先进的软件设计思想
引领着全球软件业的变革，为软件技术的发展带来了强劲的动力。随着Linux系统的发展和广泛应用，
今天的Linux系统已经占据了绝大多数嵌入式系统和PC服务器的市场份额，其桌面系统的普及率也逐
年上升。越来越多的开发者希望了解Linux系统开发技术，特别是基于Linux系统上最流行的C语言开发
技术。　　为了方便广大读者学习，我们花了近一年时间编撰了这本教程，全面介绍了Linux系统上C
语言开发技术。本书由浅入深，适合各个水平阶段的读者学习。同时我们将Linux依存的开源软件思想
介绍给读者，并将其与当前流行的软件工程思想结合，通过案例贯穿于全书。力求使读者学习完本书
后，不但能掌握开发技术，还能获得与国际一流的软件工程师共同工作的能力。　　作者一直从事技
术研究，曾经为《程序员》、《电脑报》和CSDN社区翻译和编撰了很多相关的技术文章，但觉得独
立的文章对普通读者帮助不大，所以特写本书，希望将自已的经验和更多的读者分享。
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《Linux环境C程序设计》

内容概要

Linux操作系统是一种类UNIX完整的操作系统，它不仅功能强大、运行稳定，而且用户可免费使用。
《Linux环境C程序设计》由浅入深，循序渐进地讲授在Linux系统下使用C语言进行软件开发的方法。
全书内容包括Linux的基本概念和操作方法、C语言编程方法、D-BUS和线程控制、网络协议和LibCurl
网络编程、数据库C语言编程接口，以及GTK+界面开发技术，并将许多实际程序开发案例贯穿在全书
中。为了便于读者学习，《Linux环境C程序设计》引入实际应用开发中具有一定难度的项目——多媒
体软件的开发，希望读者不但能掌握Linux系统C语言开发技术，而且还能获得先进的软件工程思想，
具备与国际一流的软件工程师共同工作的能力。
《Linux环境C程序设计》附带1张DVD光盘，内容为专门为《Linux环境C程序设计》录制的7小时教学
视频、《Linux环境C程序设计》涉及的源代码、Ubuntu安装光盘的镜像文件和另外赠送的36.5小
时Linux专题学习视频。
《Linux环境C程序设计》适合广大软件开发人员、开源软件爱好者和大中专院校学生阅读，尤其适合
有一定C语言编程技术的人员使用。
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《Linux环境C程序设计》

作者简介

　　徐诚毕业于华中科技大学计算机通信工程专业。擅长于C与C++程序设计，精通Linux内核和相关
开发技术。从事Linux系统开发工作多年，拥有丰富的系统开发经验。曾多次在专业报刊发表技术文章
，并长期在CSDN担任社区专家。2008年独立开发的基于移动Linux系统的MISSMOBLIN人工智
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《Linux环境C程序设计》

书籍目录

第1篇  Linux基础　　第1章　Linux系统概述和安装　　第2章　Linux基本操作　第3章　LinuxGCC/G
＋＋编译器与调试器　第4章　Linux开发环境　第2篇　C/C＋＋语言基础　　第5章　C语言编程基础
　　第6章　数据类型、运算符和表达式　第7章　程序控制结构　第8章　数组与指针　第9章　函数
　第10章　字符及字符串处理　第11章　结构体与共用体　第12章　C＋＋语言编程基础　第3篇
　Linux系统编程　　第13章　文件操作　第14章　文件I/O操作　第15章　进程控制　　第16章　进程
间通信　第17章　线程控制　第4篇　Linux网络编程与数据库编程　　第18章　网络编程基础　　
第19章　网络编程函数库　第20章　数据库　第21章　Linux系统常用数据库及接口第5篇　Linux界面
开发第6篇　Linux环境C编程项目实践
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《Linux环境C程序设计》

章节摘录

　　开发的各个方面。而程序设计只包含了程序设计和编码的反复迭代的过程，它是软件开发的一个
阶段。软件工程力图对软件项目的各个方面做出指导，从软件的可行性分析直到软件完成以后的维护
工作。　　软件工程认为，各种市场活动与软件开发间存在紧密的联系。例如，软件的销售、用户培
训，以及软件和硬件安装等。软件工程的方法学认为一个独立的程序员不应当脱离团队而进行开发，
同时程序的编写不能够脱离软件的需求、设计以及客户的利益。软件工程的发展是计算机程序设计工
业化的体现。　　在长期的项目实现中，软件工程可被总结为7条基本原理。这7条原理被认为是确保
软件产品质量和开发效率的根本性因素，如下所示。　　1.用分阶段的生命周期计划严格管理　　软
件生命周期可划分为多个阶段。针对各阶段制定出切实可行的计划，然后严格按照计划对软件开发与
维护，是保障软件质量和开发效率的最基本要求。　　2.坚持进行阶段评审　　在软件生命周期的各
阶段，编码阶段之前的错误约占63％，而编码错误仅占37％。错误发现的越早，所付出的代价就越低
。坚持在每个阶段结束前进行严格地评审，可最大限度地避免错误。　　3.实行严格的产品控制　　
由于外部环境的变化，在软件开发过程中需求变更是难免的，需要依靠科学的产品控制技术来顺应用
户提出的变更要求。为了保持软件各个配置成分的一致性，必须实行严格的产品控制。其中主要是实
行变更管理，经过评审后才能将这些变更实施在项目中。　　4.采用现代程序设计技术　　程序设计
技术处于不断进步中，采用先进的程序设计技术有助于提高软件开发与维护的效率。　　5.结果应能
清楚地审查　　软件本身是一个虚拟化产品，因此软件开发工作的进展情况难以判断。为了更好地进
行评价和管理，应根据软件开发的总目标和完成期限编写文档，提出相应阶段的测试方法，从而能清
楚地审查所得到的结果。
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《Linux环境C程序设计》

编辑推荐

　　全面、系统、深入探讨Linux环境C程序设计的核心技术与思想　　高屋建瓴，采用较高难度的复
杂案例展示开源软件设计的思想　　7小时多媒体语音视频讲解　　另外赠送36．5小时Linux专题视频
、Ubuntu安装文件　　《Linux环境C程序设计》重点内容及特色◎《Linux环境C程序设计》是一本全
面介绍Linu×系统开发技术的教程。涉及C／C++语言开发技术和Linux系统中图形界面、系统程序、
数据库程序、网络程序等开发技术。　　◎《Linux环境C程序设计》将Linux系统的软件开发技术与软
件工程、软件设计思想和开源软件的思想融会贯通，通过阅读《Linux环境C程序设计》，读者不但可
以深入理解Linux系统的软件开发原理，还能通过案例实践软件工程及开源软件的思想。　　◎
《Linux环境C程序设计》中的每个知识点都列举了典型实例进行讲解，必要时给出了代码及解释。书
中的代码都有祥细注释，阅读起来非常容易理解。　　◎《Linux环境C程序设计》提供了一个有较高
难度的媒体播放器案例，并且贯穿于全书的讲解中。通过学习该案例，读者能获得先进的软件工程思
想，具备与国际一流的软件工程师共同工作的能力。◎《Linux环境C程序设计》作者长期致力于Linux
环境的开发工作，对Linux环境开发有着深刻的认识和丰富的经验，《Linux环境C程序设计》全面总结
了他们对Linux环境开发的理解，充满了思想的火花。　　《Linux环境C程序设计》读者对象　　
◎Linux环境C编程的入门与提高人员　　◎大中专院校计算机及相关专业的学生◎软件开发从业人员
　　◎相关社会培训班的学员◎开源软件开发爱好者　　◎Linux编程爱好者　　特别提示　　
《Linux环境C程序设计》适合培训机构和大中专院校作为教材使用。为了方便教学，《Linux环境C程
序设计》专门配备了教学P要的老师请发电子邮件至bookservice2008@163.com索取。索取时请提供身份
信息。超值、大容量DVD光盘◎7小时多媒体语音教学视频◎《Linux环境C程序设计》源文件
◎Ubuntu安装光盘的镜像文件（赠送）◎36.5小时Linux专题讲座视频（赠送）　　内容全面：涵
盖Linux环境C编程的基础知识、高级技术与实践经验　　融会贯通：将Linux系统开发技术、C／C++
开发技术及软件工程思想结合起来讲解　　内容深入：深入介绍GNOME：桌面环境下的图形界面开
发，代码达到可复用水平　　重点突出：深入解析Linux调用函数功能，不用具备操作系统与Linux内
核知识即可掌握　　实践性强：全书贯穿近200个示例和近100个实例进行讲解，非常实用　　案例经
典：用较高难度的媒体播放器案例贯穿全书，并提供了大量的开发技巧　　视频讲解：专门录制了7
小时多媒体教学视频讲解书中的重点内容
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《Linux环境C程序设计》

精彩短评

1、还行吧，入门的书，看一遍几乎不需要看第二遍，还是得看APUE啊
2、我在当当买书的时间不短了，买的大多是计算机专业的书籍。
以前也碰到过随书配光盘不能读盘的问题，可没想到这次又碰到了，真是郁闷⋯⋯
网上也找不到可以下载的、离北京也太远⋯⋯烦！！！！
3、书的内容讲的很详细，特别是对于我这种开源软件的爱好者来说。拿到书，我就认真的看了看内
容，例子很具有针对性，而且里面是围绕着一个大型项目来进行的，让你有实战的感觉。
4、用作入门比较好，高手的话就不用考虑了
5、我是菜鸟~看看这书还是很有收获的~·
6、光盘的ubuntu镜像文件安装有错,其他的都还满意，哦，对了，从购买到收获共经历了4天时间，还
是比较满意的！
7、非常全面系统的一本书，看了之后感觉很舒畅⋯⋯
8、很中规中矩的一本书
9、书有一半都是讲C同C++，看到都伤心！
10、现在都3月12号了，按道理说物流应该正常上班了，没有在过年吧。可是3月6号就到了成都的订单
，快一周了，还没有送过来，成都很大哇，还是快递真的太“快”？
这个评分是给这本书的，如果要给快递服务打分，没得！
11、看了几集视频，感觉不知所云，书也没看完。还是后来慢慢看其他书才入门的。
12、完全针对初学者？前面全是废话，还包括linux的安装什么的，突然看到个媒体播放器好高端，结
果翻了几十页还没有一个可以编译的媒体播放器的程序出来。中间还插着一些传统意义上和linux完全
无关的c语言程序设计内容。。。然后突然冒出个c++。作者看来c++和c是一回事？到了171页终于
说linux api了。。。过了一段之后东一榔头西一棒子的扯数据库。有很多东西根本不应该写的，真的要
用的查下手册就ok了。

后头全是gtk的内容。真正做图形界面的linux下有几个？我对此深表怀疑。总而言之，这本书让人看着
头疼，没有让人获益匪浅的感觉。
13、讲的很不详细，有些地方不清不楚
14、内容比较简单，入门很容易，但是细节不够深入。
15、这本书本想买来做android 的，但是一点用都没有。很遗憾白买了。
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《Linux环境C程序设计》

精彩书评

1、本书前言有说，本书适合软件开发从业人员、开源软件开发爱好者、大中专院校计算机及相关专
业的学生、社会培训 学生。其实不然，个人觉得只是适合大专学生而已。1、linux基础说的不清不楚
；2、C/C++语言基础，只适合那些学过这两门语言作为工具书使用。3、后面几章的系统、网络、数
据库编程以及界面开发对于没有基础人来说更是会弄得晕头转向。个人认为本书的唯一好处就是有编
程项目实践，这对于初学者来说是有莫大的帮助的。

Page 9



《Linux环境C程序设计》

章节试读

1、《Linux环境C程序设计》的笔记-第207页

        egid是什么根本没讲清楚。getegid是啥？

google了一下，egid=effective group ID 。

为毛要有这个，因为gid可以用setgid改，改了后这个就会变，不再是gid——用户创建的那个组了。

http://unix.stackexchange.com/questions/18198/gid-current-primary-supplementary-effective-and-real-group-id
s
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