
《UNIX网络编程（第1卷）》

图书基本信息

书名：《UNIX网络编程（第1卷）》

13位ISBN编号：9787302035480

10位ISBN编号：7302035482

出版时间：2001-2

出版社：清华大学出版社

作者：[美] W. Richard Stevens

页数：857

译者：施振川 周利民 孙宏晖 等,杨继张 审校

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介以及在线试读，请支持正版图书。

更多资源请访问：www.tushu000.com

Page 1



《UNIX网络编程（第1卷）》

内容概要

本书全面深入地讲述了套接口API网络编程的既成事实标准，对X／open传输接口API也作了广泛的介
绍。本书从对套接口API的综合讨论开始，论述了基本编程内容后，即转入高级套接口编程的相关主
题，包括IPv4与IPv6的互操作性；UNIX域协议、非阻塞I／O、路由套接口、广播、多播、线程、原始
套接口、数据链路访向等，对于客户一服务程序的各种设计方法也作了完整的探讨。在叙述X／Open
传输接口API时，还对记这种设备驱动机制作了深入分析。在附录中又给出了IPv6、ICMPV6、虚拟网
络等新内容。
本书内容详尽且具权威性，几乎每章都提供精选的习题，是计算机和网络专业高年级本科生和研究生
的首选教材。本书也可作为网络研究和开发人员的自学教材和参考书。
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精彩短评

1、服务端编程的经典之作，这本书加上APUE（Unix环境高级编程）就可以算是对服务器开发入门了
。

进阶的书籍要读三卷本的《TCP/IP详解》，有很多人认为学习网络编程应该先读这套书。其实，大可
不必。学会了如何写简单的网络程序之后，再读《详解》会豁然开朗。

总之这类书籍都是帮助你编程的，所以，要多多的实践。
2、读大师的作品就是一种享受，带我走进网络编程的大门。发现书中有几处代码错误，不知道是不
是中文版印刷的问题。
3、偶想买的时候已经绝版了，手中这本是七猫送偶的。感激呀，现在这位酒友远在广州，睹物私人...
4、看了后有茅塞顿开的感觉！评论为什么还要求满15字呢？
5、经典力作，无需多言，不知第3版如何。
6、内容有点老了，后半部分基本可以忽略。
7、还是圣经!
8、W. Richard Stevens的网络经典，第二卷继续...........
9、讲解非常详细 需要多次阅读体会 结合实际经验再回头看
10、姑蘇
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精彩书评

1、UNP第二版第一卷的清华译本p39出现一个错误。书中原文：图2.10中，对于端口21存在三个套接
口。如果一个分节来自198.69.10.2 端口  1501， 目的地为206.62.226.35端口21，那它是递送给第一个子进
程。 不难发现这里 端口 1501应该是 1500。去查了第三版英文原版，那里就是1500。（我没有第二版英
文原版，无法查证。哪位朋友感兴趣可以帮忙看看）。不知道是清华译本错了（－－！）还是原版就
有错。直觉是前者。。。
2、起初觉得翻译很烂，细读英文觉得翻译的很好。作者在一些地方的翻译中加了自己的理解，是意
思更加容易理解，相反，原版中一些地方的确是很难让人理解，毕竟作者跟读者不是一个层次的，很
难保证每一处都是以读者的角度去写
3、第一章里的：原文：Before delving into the design details of a protocol, high-level decisions must be made
about which program is expected to initiate communication and when responses are expected. 本书翻译：在深
入设计一个协议的细节之前,应该决断通信有哪个程序发起以及相应在核实期待. 大家可以把原文用金
山快译翻译一下看看结果，一字不差
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