
《实战Linux编程精髓》

图书基本信息

书名：《实战Linux编程精髓》

13位ISBN编号：9787508330075

10位ISBN编号：7508330072

出版时间：2005-7

出版社：中国电力出版社

作者：罗宾斯

页数：506

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介以及在线试读，请支持正版图书。

更多资源请访问：www.tushu000.com

Page 1



《实战Linux编程精髓》

内容概要

编写应用软件，特别是那些比较重要的软件，毫无疑问要涉及到系统调用。在UNIX/Linux环境下编程
更是如此。要想编写优秀的软件，就必须熟悉这些系统调用的方方面面。通过阅读这本书，你能够快
速地掌握这些重要技术，以构建严谨的Linux软件。全书主要分为三大部分：第一部分讨论了基本的编
程问题，包括Linux编程环境、基本的文件和进程管理与操作、内存操作，还介绍了一些基本的库接口
。第二部分比较深入地讨论了上面这些概念，如进程间通信、信号、权限检查；此外这部分还介绍了
一些扩展接口；接着讨论了多语言问题；最后介绍了一些高级专题。第三部分介绍了程序设计的一个
重要环节即调试。本书结构合理、概念清晰、实例丰富，并具有很强的启发性和实用性。
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作者简介

Arnold Robbins是一位专业程序员和教授，同时也是《UNIX in a Nutshell》、《Learning the Korn Shell》
和《Effective awk Programming》等书的作者。另外，他还是一名长期的GNU Project的志愿者，目前负
责维护gawk。从1980年开始，Robbins就开始使用C、C++、LINIX和GNU/Linux。
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媒体关注与评论

　　这是一本卓越的介绍Linux编程的书。Arnold采用了非常有效的方法来展示富有经验的程序员是如
何使用Linux编程接口的，选题精辟，解释透彻。特别是其中有关国际化的内容很值得一看，强烈推荐
！　　—— Jim Meyering，GNU Coreutils的合作开发者和维护者
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编辑推荐

　　想学习编程?想从Windows过渡到Linux?曾经进行过Linux开发，但希望进一步探索系统调用接口?不
管是哪种情况，这本书都能够快速和直接地帮助你掌握这些重要技术，以构建严谨的Linux软件。　　
该书通过展示和解释优良的实例程序来介绍Linux编程，这可能是最有效的方式。通过引用V7UNIX
和GNU中的源代码，ArnoldRobbins着重介绍了基础的系统调用API，这些API在任何重要程序中均处
于核心地位。Robbins还循序渐进地介绍了许多高水平的编程准则和“内幕’’技术。与此同时，他还
仔细地陈述了许多实际性的问题，如性能、可移植性和健壮性。
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精彩短评

1、相当于APUE的详解版，适合在APUE之前阅读，通俗易懂，翻译的也不错，里面处处透露着作者
务实的作风，不过当然没有APUE那么全面。
2、书的质量没有问题，内容没有想象的好，看起来说不上精髓！
3、感觉没什么特色
4、只说一句：很实用。
5、讲得挺细，可惜翻译得不太好
6、不应该脑热买中文版啊。没全读完，多数内容比较浅
7、四星是因为中文版封面的光剑太不明显！
8、和apue相比，平凡的很
9、还可以,就是送货时间有点晚，
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精彩书评

1、计算机图书主要分两种，一种是知名的图书，这些书普遍质量相对较高，但有些读后发现，并没
有想象的那么好（也有可能不适合自己）；另一种是不太出名的，但有些读后发现，却相当的不错，
比如 c++ primer plus(非c++ primer)，再比如这本 实战Linux编程精髓（至于那些一骗钱为己任的书，直
接被我忽略了，他们跟不就不能称之为书籍，只能称之为垃圾。那些书以国内的作者较多，逼得我崇
洋媚外啊，所以我几乎不买国内的书）。这本书是一年前买的了，作者应该是以色列人。那是去图书
市场买别的领域的书，没找到。贼不走空，顺手在书架上抽的一本。一直也没看过，直到前一阵翻了
两页后，发现相当的不错，才开始看了以来。适合初中级用户阅读，比较艰深的内容适当做了删减。
从行文和习题可以看出作者倾注的心血，如果能用一年的时间好好研究并认真做好习题，我觉得
在linux编程方面取得较高的水平还是不成问题的。

Page 8



《实战Linux编程精髓》

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:www.tushu000.com

Page 9


