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内容概要

《零点起步:嵌入式Linux编程入门与开发实例》共分15章，分别介绍了嵌入式系统基础、文本编辑器
的使用、构建嵌入式Linux开发环境、Linux常用命令、编译与调试、图形界面应用程序开发、嵌入式
文件系统与存储技术、Linux设备驱动程序开发、进程控制、线程控制、嵌入式车载终端的设计、嵌入
式BOA服务器的构建、嵌入式VNC远程控制的实现、ARM Linux指纹门禁系统和基于ARM Linux的家
庭安全监控系统设计。《零点起步:嵌入式Linux编程入门与开发实例》不仅有详细的理论基础知识介
绍，还有大量的开发案例以供参考，可读性和实用性强，适合于没有或者缺乏嵌入式Linux程序设计经
验的初学者作为嵌入式Linux C语言开发的自学教材，同时也适合于已掌握C语言基础并想学习嵌入式
开发的读者。《零点起步:嵌入式Linux编程入门与开发实例》可作为各类学校的教学用书，也可作为
工程技术人员的参考书。
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章节摘录

版权页：插图：在必要的情况下，用户可以自己编写程序，及时为Linux打补丁，以修补系统的漏洞，
这是其他操作系统没有的优势。另外，由于系统的代码是开放的，用户可了解系统的各个方面，不用
担心系统会预留“后门”。当然，用户要自己阅读或修改Linux系统的源代码，必须具有相关的程序设
计知识才行。对于普通的系统管理员用户，可经常关注Linux相关的网站，通过其他程序员编写的相关
程序来构建自己的安全操作系统。除了系统内核外，在Linux上运行的绝大多数应用程序也是开放的，
大部分可通过免费方式获取。因此，使用Linux操作系统环境可省去使用其他操作系统所必需的大笔费
用。2.多用户多任务环境所谓多用户，是指系统资源可以被不同用户使用，每个用户对自己的资源（
如文件和设备等）有特定权限，互不影响。而多任务是现代计算机的主要特点，是指计算机同时执行
多个程序，且各程序相互独立运行。只有很少的操作系统能提供真正的多任务能力。尽管许多操作系
统声明支持多任务，但并不完全准确，如Windows等。而Linux则充分利用了x86 CPIJ的任务切换机制
，实现了真正的多任务、多用户环境，允许多个用户同时执行不同的程序，并且可以给紧急任务以较
高的优先级。3.良好的用户界面Linux向用户提供了两种界面，即字符界面和图形界面。在配置较差的
计算机中，可优先使用字符界面。此时，系统管理员通过在字符界面中输入相关的控制、配置命令对
操作系统进行控制。在字符界面下进行操作，要求操作人员要熟练记住Linux的相关指令（多达上千条
）。而对于配置较好的计算机，则可以使用图形界面。Linux的图形界面称为X Window系统。X
Window的操作界面类似于微软的Windows界面，操作人员可以利用鼠标、菜单、窗口和滚动条等设施
方便地进行操作。X Window界面给用户呈现了一个直观、易操作、交互性强、友好的图形化界面。所
谓设备独立性，是指Linux操作系统将所有的外围设备都作为文件来进行处理。在使用这些外围设备之
前，只要将这些设备的驱动程序安装好，以后就可以像访问系统中的文件一样去访问这些设备了，而
不需要知道这些设备在系统中的具体存在形式。Linux是具有设备独立性的操作系统，其内核具有高度
的适应能力。随着更多的程序员加入Linux编程，会有更多的硬件设备加入到各种Linux内核和发行版
本中。这样，用户就可以与使用文件相同的方法来控制、使用这些设备。由于用户可以免费得到Linux
的源代码，因此，有经验的用户也可以自己修改内核源代码，以便增加新的外围设备。
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编辑推荐

《零点起步:嵌入式Linux编程入门与开发实例》从零开始，轻松入门，图解案例，清晰直观，图文并
茂，操作简单，实例引导，专业经典，学以致用，注重实践，实例源代码、电子，教案和相关视频。
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精彩短评

1、学校规定用书，感觉不错
2、这个很不错，支持了
3、阅读了本书，写的太笼统，太糊弄事儿了，很难从中学习到有用的知识。
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