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前言

　　AutoCAD是美国Autodesk公司开发研制的计算机辅助设计软件，它在世界工程设计行业的应用相
当广泛，如建筑、机械、电子、服装、气象、地理等领域。自1982年推出第1个版本以后，不断改版升
级，随着AutoCAD的推陈出新，功能逐渐变得强大而丰富，越来越容易与各个行业的实际情况相适应
。　　建筑设计是指建筑物在建造之前，设计者按照建设任务，把施工过程和使用过程中所存在的或
可能发生的问题，事先做好通盘的设想，拟定好解决这些问题的办法、方案，用图纸和文件表达出来
。建筑设计是为人类建立生活环境的综合艺术和科学，是一门涵盖极广的专业。建筑设计从总体上说
一般由三大阶段构成，即方案设计、初步设计和施工图设计。方案设计主要是构思建筑的总体布局，
包括各个功能空间的设计、高度、层高、外观造型等内容；初步设计是对方案设计的进一步细化，确
定建筑的具体尺度和大小，包括建筑平面图、建筑剖面图和建筑立面图等；施工图设计则是将建筑构
思变成图纸的重要阶段，是建造建筑的主要依据，除包括建筑平面图、建筑剖面图和建筑立面图外，
还包括各个建筑大样图、建筑构造节点图以及其他专业设计图纸，如结构施工图、电气设备施工图、
暖通空调设备施工图等。总体来说，建筑施工图越详细越好，而且要准确无误。　　随着建筑行业的
蓬勃发展，建筑设计的需求不断增长，采用计算机软件辅助建筑设计已成为一种不可逆转的趋势。当
前各大中专院校的建筑相关专业的课堂教育除了一些基本的设计原理外，计算机辅助设计教育已成为
培养学生实际工程应用能力的一个越来越重要的环节。基于当前培养建筑相关专业学生计算机辅助设
计能力的需要，我们以当前使用最广泛的计算机辅助设计软件AutoCAD为平台，组织各大高校具有丰
富教学和工程实践经验的老师编写了本书，希望对促进我国计算机辅助建筑设计教育有所裨益。　　
编者在写作本书的过程中，主要关注建筑设计相关理论和概念在计算机软件中的实现，既简明扼要地
介绍了相关理论，又通过大量实例突出了实践锻炼的重要性。针对当前我国高等教育职业化、工程化
的改革思路，本书在组织实例的过程中，选取来自工程施工现场典型、完整的设计案例，以帮助读者
达到一种身临其境的学习效果，从而培养实际操作能力。
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内容概要

《中文版AutoCAD 2010建筑设计标准实例教程》分为基础知识和建筑实例两篇，共14章，以商住楼为
例全面介绍使用AutoCAD进行建筑设计的方法与技巧。全书所讲述的知识和案例既翔实、细致，又丰
富、典型，具体内容包括AutoCAD 2010入门、二维绘图命令、编辑命令、辅助绘图工具、文本与表格
、尺寸标注、图块和设计中心、建筑设计基本理论、绘制建筑总平面图、绘制建筑平面图、绘制建筑
立面图、绘制建筑剖面图、绘制建筑详图和绘制建筑施工图等。
《中文版AutoCAD 2010建筑设计标准实例教程》可以作为高等院校、各类职业院校建筑相关专业的教
材，也可作为建筑制图初学者的入门教材，还可作为建筑技术人员的参考工具书。
随书配套的多媒体光盘包含全书所有实例的源文件和典型实例操作过程的AVI文件，以帮助读者更加
形象直观地学习《中文版AutoCAD 2010建筑设计标准实例教程》。
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章节摘录

　　AutoCAD 2010提供了两种编辑图形的途径：　　（1）先执行编辑命令，然后选择要编辑的对象
；　　（2）先选择要编辑的对象，然后执行编辑命令；　　这两种途径的执行效果是相同的，但选
择对象是进行编辑的前提。Auto、CAD 2010提供了多种选择对象的方法，如点取方法、用选择窗口选
择对象、用选择线选择对象、用对话框选择对象等。AutoCAD可以把选择的多个对象组成整体，进行
整体编辑与修改，如选择集和对象组选择集可以仅由一个图形对象构成，也可以是一个复杂的对象组
，如位于某一特定层上的具有某种特定颜色的一组对象。选择集的构造可以在调用编辑命令之前或之
后进行AutoCAD提供以下4种方法来构造选择集：　　（1）先选择一个编辑命令，然后选择对象，
按Enter键，结束操作；　　（2）使用SELECT命令。在命令提示行输入SELECT，然后根据选择的选
项，出现选择对象提示，按Enter键，结束操作；　　（3）用点取设备选择对象，然后调用编辑命令
；　　（4）定义对象组；　　无论使用哪种方法，AutoCAD 2010都将提示用户选择对象，并且鼠标
指针的形状由十字光　　标变为拾取框。　　下面以使用SELECT命令为例来说明选择对象的方法：
　　SELECT命令可以单独使用，也可以在执行其他编辑命令时被自动调用。此时屏幕提示：选择对
象：等待用户以某种方式选择对象作为回答。AutoCAD 2010提供多种选择方式，可以键入“？查看这
些选择方式。提示如下：　　需要点或窗口（w）/上一个（L）/窗交（C）/框（80X）/全部（ALL）/
栏选（F）/m围（WP）/圈交（Cp）/编组（G）/2加（A）/删除（R）/多个（M）/前一个（P）/放弃
（u）/自动（Au）/单个（sI）/子对象（su）/对象（O）选择对象：上面各选项的含义如下　　（1）
点：该选项表示直接通过点取的方式选择对象。用鼠标或键盘移动拾取框，使其框住要选取的对象，
然后，单击，就会选中该对象并以高亮度显示；　　（2）窗口（w）：用由两个对角顶点确定的矩形
窗口选取位于其范围内部的所有图形，与边界相交的对象不会被选中。在指定对角顶点时应该按照从
左向右的顺序。

Page 5



《中文版AutoCAD 2010建筑设计薄�

编辑推荐

　　《中文版AutoCAD 2010建筑设计标准实例教程》由资深专家执笔，建筑设计和CAD教学、研究方
面的技术专家执笔编写；在规划过程中，穿插讲解相关建筑理论，不仅知其然，更知其所以然。所有
实例围绕商住楼从总平面图到施工图的完整设计过程展开，通过商住楼的设计过程真切体会建筑设计
的内在规律，从而进行工程实践。　　提升设计技能：将工程设计中涉及的建筑方面的专业知识融于
其中，讲述在建筑设计及建筑规划设计等领域，绘制各种建筑图的方法与技巧，让读者掌握使用Auto
CAD进行建筑设计的完整过程，提升设计技能。　　而且内容丰富，介绍AUTOCAD 2010入门、二维
绘图命令、编辑命令、辅助绘图工具、文本与表格、尺寸标注、图块和设计中心、建筑设计基本理论
、绘制建筑总平面图、绘制建筑平面图、绘制建筑立面图、绘制建筑剖面图、绘制建筑详图和绘制建
筑施工图等。
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