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内容概要

《中文版AtutoCAD 2013从入门到精通》内容简介：AutoCAD作为专业的辅助设计软件，是建筑、机
械绘图与设计工作者的首选工具软件。全书详细地介绍了AutoCAD 2013中文版在建筑绘图、机械、三
维绘图应用方面的主要功能和应用技巧。
全书共16章，分为两部分。第1部分包括第1～12章，为基础知识与基本技能部分，分别介绍
了AutoCAD 2013中文版的相关知识的操作与应用，包括AutoCAD 2013快速入门、AutoCAD 2013的环
境设置、绘制和修改二维图形、图层与图形特性、块与设计中心、图案填充和渐变色、尺寸标注、文
本标注和表格、图形查询、三维绘图、图形打印与输出等内容。第2部分包括第13～16章，为综合实例
应用部分，分别介绍了机械设计图、室内装饰设计图、建筑设计图、产品三维模型图的绘制，通过这
些实例，详细地引导读者学习和感悟AutoCAD在相关领域的实战应用。此外，在《中文版AtutoCAD
2013从入门到精通》的最后还附有AutoCAD 2013快捷键及命令速查表，方便读者查询。
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作者简介

前沿文化，著名计算机图书工作室，曾出版著作百余部，有着丰富的计算机图书策划与写作经验。
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章节摘录

版权页：   插图：   在“图案填充和渐变色”对话框中，用户可以选择填充的图案，但这些图案所使用
的颜色和线型将使用当前图层的颜色和线型。完成图案填充后，用户也可以重新指定填充图案的颜色
和线型。 “图案填充和渐变色”对话框中各项内容的含义如下。 “类型和图案”区域中的内容用于
指定图案填充的类型和图案。 类型：在该下拉列表中可以选择图案的类型。其中，用户定义的图案基
于图形中的当前线型。自定义图案是在任何自定义PA7文件中定义的图案，这些文件已添叫到搜索路
径中，可以控制任何图案的角度和比例。 图案：在该下拉列表中可以选择需要的图案。 样例：在该
显示框中显示了当前使用的图案效果。 “浏览”按钮：用于打开“填充图案选项板”对话框，从中可
以同时查看所有预定义图案的预览图像，有助于用户做出选择。 自定义图案：该选项只有在选择“自
定义”图案类型后才可用，单击右方的“浏览”按钮，可以打开用于选择自定义图案的“填充图案选
项板”对话框。 “角度和比例”区域指定选定填充图案的角度和比例。 角度：在该下拉列表中可以
设置图案填充的角度。 比例：在该下拉列表中可以设置图案填充的比例。 双向：当使用“用户定义
”方式填充图案时，此选项才可用，选择该项可自动创建两个方向相反并互成90°的图样。 相对图纸
空间：相对于图纸空间单位缩放填充图案。使用此选项，可很方便地做到以适合于布局的比例显示填
充图案。该选项仅适用于布局。 间距：指定用户定义图案中的直线间距。AutoCAD将间距存储
在HPSPACE系统变量中。只有将填充类型设置为“用户定义”方式时，此选项才可用。 ISO笔宽：决
定使用ISO剖面线图案的线与线之间的间隔，此选项只有在选择ISO线型图案时才呈高亮显示。 “图案
填充原点”区域控制填充图案生成的起始位置。 使用当前原点：使用存储在HPORIGINMODE系统变
量中的设置。默认情况下，原点设置为（0，0）。 指定的原点：指定新的图案填充原点，单击此选项
可使其下面的选项可用。 单击以设置新原点：直接指定新的图案填充原点。
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编辑推荐

《中文版AtutoCAD 2013从入门到精通》编辑推荐：精讲AutoCAD入门、编辑图形、图层操作、图案
填充、编辑图块、尺寸和文字标注等核心基础知识，从入门到精通软件。详解机械设计、建筑设计、
室内设计等行业必备知识和实战应用，从新手成为绘图设计高手。1CD大型多媒体教学系统；5小时专
家语音教学视频，精讲全部软件基础与范例制作过程，一看即会。全部案例项目源文件与素材文件，
参照图书分析学习，效果显著。超值附赠室内平面图、节点图、立面图、剖面图、施工图、室内常用
构件图、图案、图表等图形源文件资源，为学习提供必备支持，拿来即用。
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精彩短评

1、这本书在基础方面说得很详细，是一部初学者很好的导师
2、书总体还是满意的 就是外面被压皱了一点不过没什么影响的 还是给好评
3、满意，很赞，推荐给大家用！
4、还没用，要是有问题不知道能不能有人回答？
5、不用怀疑，对于大部分理工科和广告设计类专业的人来说，AutoCAD 一定是必用工具，来上一本
此书，不说非要精通，但肯定是有收获的
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