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《UG NX 5工业设计精解与实例》

前言

　　NX是当今世界上最先进和高度集成的CAD/CAM/CAE高端软件之一，是Siemens PLM Software公司
的高端产品，它广泛应用于机械、汽车、航空航天、家电、电子以及化工各个行业的产品设计和制造
等领域。　　NX在工业设计中，具有自由形状建模、分析表面连续性、颜色、材料、结构、照明和工
作室效果等功能，并通过开发环境将设计与其他领域知识完全集成在一起。其仿真工具包括：供设计
人员使用的运动和结构分析向导、供仿真专家使用的前/后处理器以及用于多物理场CAE的企业解决方
案。在工装和夹具设计方面，有用于注塑模具开发的知识驱动型注塑模设计向导、级进冲压模设计和
模具工程向导等。在数控编程解决方案有集成的刀具路径切削和机床运动仿真、后处理程序、车间工
艺文档以及制造资源管理等。　　广州市今明科技有限公司是Siemens PLM Software公司的金牌代理商
，代理产品包括NX、SolidEdge、 Imageware、Teamcenter、I?deas和 Nastran等软件。广东今明模具职业
培训学校是广州市今明科技有限公司下属机构，是目前Siemens PLM Software公司华南地区唯一一个授
权培训中心，提供NX、Imageware、SolidEdge等软件的初、中、高级应用培训。由于实际应用的需要
，广州市今明科技有限公司和广东今明模具职业培训学校、江门职业技术学院、广东岒南职业技术学
院联合策划和组织了这套“模具数字化设计与制造丛书”的编写，以满足广大用户的要求。　　本书
以Siemens PLM Software公司UG NX 5.0中文版为例，内容为UG NX 5.0的工业设计部分，涵盖一般工业
设计方法和过程。全书共分为两部分，共18章及附录。第一部分内容有：光栅图像应用（插入和编辑
、操作光栅图像等），样条和艺术样条与艺术曲面的建模方法，工业设计工作流程，曲面分析，工业
设计建模实例等；第二部分内容有：高质量图像制作步骤、生成艺术图像、材料与纹理设置、光源设
置，展示室环境添加与编辑，基本场景的编辑，摄像机功能，前景、背景、特殊效果等视觉效果的制
作和动画模拟，渲染实例等。附录中介绍了文本加到几何体上和逆向工程。通过对本书的学习，读者
基本上能够利用UG NX软件独立完成较复杂的工业产品设计、渲染及动画制作。两部分自成体系，读
者可以根据需要学习任一部分。　　本书不仅可以作为大中专学校产品设计、模具设计与制造、数控
加工等专业的计算机辅助设计高级课程教材，而且也适用于社会上各种CAD培训班以及相关专业技术
人员学习UG NX的高级参考书，建议读者在掌握一定的UG NX建模基础上，再学习本书。
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内容概要

《UG NX 5工业设计精解与实例》通过具体的实例详细介绍了利用UGNX5进行工业设计的思路、方法
和过程。全书为两部分：第一部分为外形建模，包括光栅图像应用（插入和编辑、操作光栅图像等）
，工业设计建模方法与流程，曲面分析，工业设计建模实例等；第二部分为渲染与动画，包括高质量
图像制作步骤、生成艺术图像、材料与纹理设置、光源设置，前景、背景、展示室环境添加与编辑，
特殊效果等视觉效果的制作和动画模拟，渲染实例等内容。附录中介绍了文本加到几何体上和逆向工
程。通过对《UG NX 5工业设计精解与实例》的学习，读者基本上能够利用UGNX5软件独立完成较复
杂的工业产品设计、渲染及动画制作。
《UG NX 5工业设计精解与实例》不仅可以作为大中专学校产品设计、模具设计与制造、数控加工等
专业的计算机辅助设计高级课程教材，而且也适用于社会上各种cAD培训班以'及相关专业技术人员学
习UGNX5的高级参考书。
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章节摘录

　　所有模型数据直接传输到下游。全面关联的数据库确保任何变更都会在相关应用程序中自动更新
，比如工程设计、装配、绘图、仿真和制造。　　（1）表面编辑和混合。UG外观造型设计（Shape
Studio）建模工具箱提供了多种控件用于表面编辑和混合。设计人员能够容易地通过延伸、弯曲、扭
转和斜移曲率来对表面进行变形处理。滑块控件和实时的动态显示可以确保简单、可靠的变形处理方
法。可以通过创建和编辑B表面来快速获取表面，而由设计人员规定表面和形状特性的对角线顶点，
比如弯曲。UG外观造型设计（Shape Studio）还能混合多种表面和实体面，同时在混合边缘保持约束
。对于其他功能，重点在易用性以及动态显示结果。　　（2）精密连续性以及造型操纵。利用UG外
观造型设计（Shape Studio），设计人员能够修改一个选定的表面，以便该表面在几何图形上与一个或
多个参照物保持连续性。这个动态工具消除了表面之间或者表面边缘之间的间隙。通过选项，设计人
员能够规定从位置到G3的连续性。作为一个全面关联的特征，即便随后对基础几何图形做出变更，也
可以保持表面到表面的连续性。可以通过编辑控制极点或者控制点来修改造型几何图形，包括曲线和
表面。　　（3）模型分析。利用形状分析工具，可以保证精确定义产品模型，包括“完美的”A级表
面模型。分析标准和可视化选项可应用于表面或者曲线，在几何图形操作过程中通过测量偏差、曲率
、曲率变更率和表面平整度来提供直接反馈。除检查整体设计外，从工程和生产工艺的角度，这些高
级工具保证了设计的可制造性和可行性。2.可视化工业设计人员需要灵活准确的工具来审查新概念并
向他人传递理念。设计人员必须在典型的客户环境中研究形状和造型，并对材料和光洁度等问题做出
全面决定。市场营销和销售人员则希望在早期评审概念图像，以便判断产品的吸引力并建立推广策略
。简而言之，可视化是整个设计过程的焦点。用于可视化的工具条如图1-2所示。　　UG使实时可视
化和复杂着色在概念过程中成为可能。可以快速完成对概念的可视化处理，而由设计人员设置场景和
灯光，分配材料和纹理，确定透视图并选择环境和特殊效果，最后形成的高质量图像可以用于产品原
型、营销资料或者仅作为高级的沟通工具。然后，当需要图像真实性时，可用附加的算法来对图像进
行着色。
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